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                                        QCad interfejs 
 

            
                QCad program je namenjen za crtanje i konstruisanje dvovimenzionalnih tehni� kih crte�a. Ovaj 
program ne sadr�i mogu� nost 3D modelovanja tako da � emo se bazirati isklju� ivo na 2D modelovanju. 
 
                 
                 
                 Na samom po� etku upozna� emo se sa samim iterfejsom (izgledom) programa koji je dat na sl.1 
 
 

 
 

sl.1 
 

Svaki put kada startujete ikonicu na vašem desktopu ili start meniju, pokrenu� e se aplikacija QCad 
koja izgleda baš kao na slici 1. Kao i kod svakog programa u Windows okru�enju, u gornjem levom uglu nalazi 
se naziv programa i naziv i adresa fajla koji je pokrenut. U gornjem desnom uglu imamo tri dugmeta koji slu�e 
za: minimiziranje programa minimize (da se program ukloni sa ekrana bez gašenja samog programa), 
maksimiziranje programa maximize (da se program razvu� e preko celog ekrana), i za gašenje programa close 
(da se program sasvim ugasi). Prilikom gašenja programa ako je došlo do bilo kakve promene na provršino za 
crtanje pojavi� e se slede� i dijalog, sl.2, koji vam nudi da sa� uvate nastale promene. Kasnije � emo detaljnije 
opisati sam postupak � uvanja fajlova. 

 



 - 2 - 

 
 

sl.2 
 

Kao što se vidi na sl. 1 sam interfejs programa se sastoji od više ikonica, menija i tulbarova. 
 

   
 
 
 Meni i CAD toolbars 
 
Ve� ini funkcija iz QCad mo�e se pristupiti iz njegovih menija. Kao što se mo�e videti iz slike 1, QCad 

ima dve vrste menija: - menu bar ili takozvani padaju� i meni u kome se nalaze sve dostupne komande koje se 
                       koriste u radu sa QCad-om 
                    - CAD Toolbar u kome se isklju� ivo nalaze komande namenjene za crtanje, pisanje 
                       teksta, izmenu objekata, odre� ivanje njihovih osobina (du�ina, širina, površina,...), i  
                       samog kotiranja objekata sa ta� nim izra� unavanjem kota. 
Dakle iz ova dva menija se u svakom trenutku mo�e pristupiti odgovaraju� im komandama QCad-a, 

s´tim što je prakti� nije to uvek � initi iz CAD Toolbar-a. 
 

   
 Layer i Block list 
 
Nalaze se sa desne strane QCad prozora. Oni prikazuju slojeve (layers) i blokove (blocks) koji su 

trenutno aktivni u samom dokumentu. Layer i Block list mo�ete isklju� iti ili uklju � iti koriste� i iz padaju� eg 
menija: VIWE – VIWES – LAYER LIST ili VIWE – VEWS – BLOCK LIST.. 
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Status bar 
 
Status bar nam u svakom trenutku prikazuje promenljive informacije o trenutnom stanju QCad. U 

levom kraju nalaze se u svakom trenutku koordinate kursora u odnosnu na glavni kordinatni sistem (veliki 
crveni krsti�  (sl.3)). 

 

 
 

sl.3 
Odmah pored mo�emo uo� iti tako� e koordinate kursora ali ovaj put u odnosu na relativni koordinatni 

sistem (mali crveni kru�i� ) sl.4. Relativni koordinatni sistem se uvek pojavljuje tamo gde smo zadnji put 
kliknuli mišom kada smo izlazili iz komande. Na primer ako smo crtali pravu sa dve ta� ke, relativni koordinatni 
sistem � e se nalaziti u zadnjoj nacrtanoj ta� ki prave. 

 

 
 

sl.4 
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Dakle iz slike 4 mo�emo zaklju� iti da se kursor nalaz u odnosu na relativni koordinatni sistem po x-osi 
(-20.5), po y-osi (-9.75), na rastojanju od 22.7005, i pod uglom od 205.4362°. 

Odmah do, nalazi se polje koje nam govori o trenutnim raspolo�ivim funkcijama miša. Na primer ako 
smo u komandi za crtanje linija, ovo polje nam govori šta kojim tasterom miša mo�emo da uradimo (sl. 5) 

 

 
 

sl.5 
 

Zadnje polje na starus baru je polje koje nam govori o tome koliko imamo selektovanih objekata. Na 
primer ako imamo potrebu da obrišemo neki objekat, najpre � emo morati da ga selektujemo, i upravo tada ovo 
polje nam broji selektovane objekte sl.6. 

 

                                
 

sl.6 
Ova komandna linija se mo�e uklju� iti/isklju � iti koriste� i padaju� i meni: VIEW – STATUS BAR. 
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   Option toolbar 
 
Option toolbar je prikazna na slici 1, ali on postaje aktivna onog trenutka kada se u njoj prika�u opcije 

dostupne za odre� eni alat. Na primer ako �elimo da zadamo radijus zaobljenja, tada � e se u option toolbaru 
pojaviti slede� i dijalog: 

 

                         
 

sl.7 
 
Iz prilo�enog se da zaklju� iti da se u ovom tulbaru isklju� ivo unose pojedini parametri  sa kojima 

�elimo da definišemo neku radnju. Ova komanda se mo�e uklju� iti/isklju � iti preko padaju� eg menija: VIEW – 
TOOLBARS – TOOL OPTIONS. 

 

    Komandna linija 
 
Komanda linija je mesto gde komunicirate sa QCad-om i on sa vama. Na njoj se zapisuju sva pitanja 

koja vam QCad postavlja, kao i odgovori koje vi njemu šaljete. Bilo koji alat da pozovete, na komandnoj liniji 
� e se pojaviti neophodna pitanja na koja morate odgovarati, što mišom, što preko tastature, kako biste došli do 
�eljenog cilja. Na primer da biste nacrtali pravu neophodno je na komandnoj liniji uneti njene koordinate preko 
komandne linije (sl.8) 

 

                                     
 

sl.8 
Ova komandna linija se mo�e uklju� iti/isklju � iti koriste� i padaju� i meni: VIEW – VIEWS – 

COMMAND LINES. Va�no je napomenuti da se komandna linija poziva svaki put kada pritisnemo  dugme 
space na tastaturi. 

Tako� e treba napomenuti da QCad razume dva moda rada u njemu: komandni mod i normalni mod. 
Komandni mod razume samo komande pisane na komandnoj liniji preko tastature, tj. pisanje prva dva slova od 



 - 6 - 

naziva komandi na komandnu liniju, dok u normalnom modu, da bi smo zadali neku komandu potrebno je 
samo mišom kliknuti na odgovaraju� i ikonicu. 

 Npr. ako �elimo da zadamo komandu line, u komand modu potrebno je na komandnoj liniji otkucati 
komandu li , dok u normal modu je samo dovoljno kliknuti na ikonicu sa nazivom line. 

 
 

  

                        Upravljanje fajlovima 
1 

 

 
Treba napomenuti da QCad operiše sa DXF fajlovima. On mo�e u� itati fajlove iz starijih verzija 

QCad-a kao i fajlove iz Auto Cad-a ako su snimljeni u Auto Cad 2000 DXF formatu. 
 

    Pravljenje novog crte�a 
 
Tulbar: 

 
 
Meni: 
   FILE – NEW 
 
Hotkey: 
   Ctrl – N 
 
Otvaranjem novog crte�a dobijamo blanko praznu radnu površinu bez layera (slojeva), blokova. 

Mogu� e je otvoriti ne ograni� en broj novih crte�a u toku samo jednog pokretanja samoga programa, tako da 
nam to pru�a mogu� nost uporednog crtanja na dve i više radnih površina. 

 

    Otvaranje crte�a 
 
Tulbar: 

 
 
Meni: 
   FILE – OPEN 
 
Hotkey: 
    Ctrl – O 
 
Ova komanda otvarama DXF fajlove. Pokretanjem ove komande pojavi� e se dijalog koji je prikazan 

na slici 9. Samo je potrbno prona� i fajl odgovaraju� eg naziva koji �elimo da u� itamo, kliknuti na njega pa na 
komandu Open.  
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sl.9 
 
Fajl � e se u� itati u novom prozoru zajedno sa QCad alatima i svim osobinama crte�a (layeri, blokovi, 

itd.) koje su sa� uvane u DXF formatu. 
 
 

      � uvanje crte�a 
 
Tulbar: 

 
 
Meni:  
      FILE – SAVE 
      FILE – SAVE AS 
 
Hotkey: 
     Ctrl – S 
 
Ova komanda nam slu�i da sa� uvamo sav naš rad u Qcad-u. Ako �elimo da sa� uvamo neki crte� 

potrebno je pozvati prethodno navedenu komandu. Tada � e se pojaviti dijalog kao na slici 10. Potrbno je 
odrediti samo mesto snimanja (radi lakše preglednosti samih fajlova neophodno je i kreirati više foldera, pa 
onda same fajlove � uvati u folderima koji su namenjeni za tu vrstu crte�a). Pre samog snimanja crte�a na hard 
disk potrebno je fajl nekako nazvati. 

 
Prilikom davanja imena nekom fajlu, izbegavati koriš� enje naših slova (š,� ,� ,� ,�)  
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sl.10 
 
To radimo u prozoru koji se zove File name, kliknemo mišom na belu površinu, dajemo naziv crte�u, 

i idemo na komandu Save. Tako sa� uvan dokument mo�emo ponovo otvoriti pozivom na komandu Open, koju 
smo opisali u prethodnom naslovu. 

 
 

        Zatvaranje crte�a 
 
Meni: 
      FILE – CLOSE 
 
Hotkey: 
      Ctrl – W 
 
Ovom komandom zatvaramo crte�. Ako ste zaboravili da sa� uvate crte�, pri zatvaranju, bi� e vam 

ponu� ena mogu� nost da ga sa� uvate. Ako ne �elite da sa� uvate promene potrebno je izabrati komandu Close u 
dijalogu Closing drawing. 
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                      Štampanje crte�a 

 

 
Svaki crte� koji uradimo u QCad-u kasnije je mogu� e i odštampati. Za to nam slu�e dve komande u 

samom programu koje se zovu: PRINT DRAWING (štampanje crte�a) i PRINT PREVIEW (pregled štampe). 
 

                                                       
 

      Print preview 
 
Tulbar: 

 
 
Meni:  
       FILE – PRINT PREVIEW 
 
Options toolbar: 
 

 
 
Otvaranjem komande PRINT PREVIEW dobijamo novi prozor sa blanko stranicom (slika 11), A4 ili 

A3 u zavisnosti koji format nam odgovara. Samo podešavanje formata mo�emo prona� i u MENI – EDIT – 
CURENT DRAWING PREFERENCES. Pozivanjem ove komande pojavi� e se dijalog u kome, pod jezi� kom 
PAPER, mo�emo zadati odgovaraju� i format, zatim mo�emo odrediti sam polo�ej formata, horizontalan ili 
vertikalan. 

Posle zadavanja samoga formata potrebno je odrediti u kojoj � e razmeri crte� biti na formatu. To 
odre� ujemo u optinons toolbar, u prvom prozoru s leve strane u crvenom uokvirenom pravougaoniku na slici. 
Dugme pored je komanda za uklju� ivanje/isklju� ivanje crno - belog moda. Tre� e dugme po redu je komanda za 
automatsko nameštanje crte�a na sredinu formata. Tako� e je mogu� e i proizvoljno pomeranje crte�a tako da 
mo�emo slobodno odre� ivati polo�aj crte�a na formatu pomo� u levog tastera miša. Zadnja komanda je 
komanda koja se odnosi na raspore� ivanje crte�a preko celog formata, tj. onoliko koliko margine za štampanje 
dozvoljavaju. Ova komanda je u direktnoj kontradiktornosti sa komandom kojom zadajemo razmeru crte�a na 
papiru. 
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sl. 11 
 

      Print drawing 
 
Tulbar: 

 
 
Meni: 
      FILE – PRINT 
 
Hotkey: 
      Ctrl – P 
 
Pozivanjem ove komande pojavljuje se dijalog (slika 12) u kome mo�emo odabrati štampa� , format 

papira, broj kopija, i strane koje � e štampati. Razlika izme� u ove komande i komande PRINT PREVIEW je u 
tome što se odavde direktno mo�e odštampati crte� bez prethodnog podešavanja crte�a na format što u 
prethodnoj komandi nije slu� aj. 
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sl.12 
 

Posle podešavanja svih parametara koji su neophodni da bi odštampali crte� potrebno je samo kliknuti 
na komandu PRINT. 
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 Paleta sa komandama EDIT 

 

 
 

       Undo 
 
Tulbar: 

 
 
Meni: 
      EDIT – UNDO 
 
Hotkey: 
       Ctrl – Z 
 
Slu�i da se vrati prethodni potez, tj. prethodna izmena na samom crte�u. 
 
 

      Redo 
 
Tulbar: 

 
 
Meni: 
      EDIT – REDO 
 
Hotkey: 
      Ctrl – Shift – Z 
 
Ova komanda je suprotna komandi UNDO. Ako ste greškoma napravili neke izmene komandom 

UNDO, komandom REDO mo�ete to ispraviti. 
 
 

      Copy 
 

Tulbar: 

 
 
Meni: 
      EDIT – COPY 



 - 13 - 

Htokey: 
      Ctrl – C 
 

Ova komanda funkcioniše isto kao i u drugim programima kade se pokrene komanda COPY/PASTE. 
Objekat koji se kopira ostaje zapam� en u klipbordu, i mo�e se nalepiti u svakom trenuku na mesto koje vam 
odgovara pozivom na komandu PASTE. 

Konkretno u QCad-u pokretanjem komande COPY u CAD tulbaru prikazuju se alati za slekciju. 
Odabra� emo jeden tip selekcije i selektovati objekat koji �elimo da kopiramo. Na komandnoj liniji pojavi� e se 
zahtev da definišete referentnu ta� ku. Referentana ta� ka se mo�e proizvoljno odrediti i ona nam govori, kada 
pozovemo komandu PASTE, gde nam se nalazi objekat koji smo kopirali u odnosu na tu referentnu ta� ku. 

 
 

       Paste 
 
Tulbar: 

 
 
Meni: 
      EDIT – PASTE 
 
Hotkey: 
      Ctrl – V 
 
Kada smo prethodnom komandom odabrali objekat koji � emo kopirati i odredili referentnu ta� ku, 

ovom komandom taj objekat nalepljujemo na �eljeno mesto, koriste� i se referentnom ta� kom koju smo zadali u 
prethodnoj komandi COPY. 

 
 

       Cut 
 
Tulbar: 

 
 
Meni: 
      EDIT – CUT 
 
Hotkey: 
     Ctrl – X 
 
Ova komanda je sli� na kao i komanda COPY. Kod ove komande objekat koji je selektovan, posle 

odre� ivanja referentne ta� ke se briše. Postupak je isti kada �elimo katovani objekat negde da nalepimo, isto se 
pozivamo na komandu PASTE. 
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Paleta sa komandama VIEW 
 

 
Ovim komandama mo�ete pristupiti sa palete koja ja prikazana na slici 13. ili iz padaju� eg menija, 
 

                                  
 

sl.13 
 
stubac koji se zove VIEW. 
 

        Grid 
 
Tulbar: 

 
 
Meni: 
      VIEW – GRID 
 
Ovom komandom se uklju� uju/isklju� uju bele ta� ke koje se nalaze na površini za crtanje. 
 
 

         Draft 
 
Tulbar: 

 
 
Meni: 
      VIEW – DRAFT 
 
Ova komanda nam omogu� uje, da kada je uklju� ena, sva linije bez obzira koliku smo im debljinu 

zadali, na površini za crtanje prikazuje ih reda kao 1 pixel. 
 
 

       Zoom In / Out 
 
Tulbar: 
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Meni: 
      VIEW – ZOOM IN 
      VIEW – ZOOM OUT 
 
Hotkey: 
      + / - 
 

Ovu komandu mo�emo tako� e pozivati i putem miša na središnji to� ki� , rolanjem napred – nazad, kao 
što je pikazano na slici 14. 

 

             
sl.14 

 

         Panning 
 
Tulbar: 

 
 
Meni: 
      VIEW – PAN ZOOM 
 
Hotkey: 
      zp 
 
Panning komanda nam omogu� ava da pomeramo crte� unaokolo po radnoj površini.Tako� e ga 

mo�emo pomerati i pomo� u miša koriš� enjem tako� e srednjeg dugmeta na mišu, ali ovog puta ne rolamo to� ki�  
ve�  ga pritisnemo na dole i dr�imo ga pritegnutog dok pomeramo crte�. 
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Object Snap 
 

 
 
Ova paleta ikonica nam omogu� ava da odredimo, pri crtanju objekata,  neophodne kordinate 

referentne ta� ke, po� etne, završne, kao i ta� ke centra nekog kruga. Odre� ivanjem razli� itih komandi na ovoj 
paleti mogu� e je razli� ito pozicioniranje kursora za crtanje u odnosu na neki objekat (na kraj linije, na sredinu 
linije, bilo gde po liniji, itd.), slika 15. 

 

 
 
                                                                     sl. 15 
 

           Free positioning 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
      SNAP – FREE 
 
Hotkey: 
      os 
 
Slobodno odre� ujemo koordinate kursora miša u odnosu na neki odjekat na radnoj površini. 
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Snap to Grid 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
      SNAP – GRID 
 
Hotkey: 
      sg 
 
Odre� uje polo�aj kursora po grid ta� kama 
 
 

Snap to Endpoints 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
     SNAP – ENDPOINTS 
 
Hotkey: 
      se 
 
Ako imamo liniju, polo�aj kursotra � e uvek biti na krajevima tih linija. 
 
 

Snap to Points on Entities 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
      SNAP – ON ENTITY 
 
Hotkey: 
      sn 
 
U ovom slu� aju polo�aj kursora � e se nalaziti u svakom momentu na bilo kojoj ta� ki odre� ene linije. 

Kako budete vukli miš, kursor ni u jednom trenutku ne� e skliznuti sa linije. 
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Snap to Centers 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
      SNAP – CENTERS 
 
Hotkey: 
      so 
 
U svakom trenutku polo�aj kursora je postavljen na sredinu linije, ili u centar luka ili kruga. 
 
 

Snap to Middle Points 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
     SNAP – MIDDLE 
 
Hotley: 
     sm 
 
Ovom komandom polo�aj kursora  je uvek u sredini linije, luka, ali ne i centru kruga. 
 
 

Snap to Distance Points 
 
CAD tulbar: 

  
 
Meni: 
      SNAP – DISTANCE FROM ENDPOINT 
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Options toolbar: 
 

 
 
Polo�aj kursora mo�emo odrediti zadavanjem distance u options toolbaru, od kraja linije. Unošenjem 

odgovaraju� eg rastojanja kursor � e se postaviti na ta� no zadato rastojanje od kraja prave. 
 
 

Snap to Intersections 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
     SNAP – ITERSECTION 
 
Hotkey: 
      si 
 
Polo�aj kursora � e se uvek zadr�ati u nekoj prese� noj ta� ki. 
 
 

Snap to Intersections Manually 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
      SNAP – INTERSECTION MANULLY 
 
Kada imamo dve linije koje nemaju svoju fizi� ku prese� nu ta� ku, ve�  se seku u nekoj zamišljenoj 

ta� ki, i ako imamo potrebu da polo�aj kursora dovedemo u tu ta� ku, koristi� emo ovaj alat i to na slede� i na� in.  
Ako ve�  imamo sve gore navedene uslove, i ako �elimo da nastavimo crtanje neke linije iz te 

zamišljene prese� ne ta� ke, pozivamo komandu za crtanje linija iz CAD tulbara, zatim odabiramo kakav tip 
linije �elimo da nactramo, pa tek onda odabiramo ovaj na� in dovo� enja miša u odre� eni polo�aj, tako što 
selektujemo prvi objekat jednim klikom miša, zatim drugi objekat, i tek tada � e se pojaviti zamišljena prese� na 
ta� ka iz koje mo�emo da nacrtamo �eljenu liniju. 
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Snap ograni� enja 
 
Sva snap ograni� enje, tj. ograni� enja polo�aja miša su u odnosu na relativni koordinatni sistem, po     

X ili Y osi. Kursor miša je bukvalno zalepljen za X osu (ako smo nju izabrali) i ne� e odgovarati na pomeranja u 
bilo kom drugom pravcu. 

 
Bez ograni� enja 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
      SNAP – RESTRICT NOTHING 
 
Sva ograni� enja su isklju� ena 
 
 
Ortogonalna ograni� enja 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
     SNAP – RESTRICT ORTHOGONALLY 
 
Ograni� enja su ortogonalna u odnosu na relativni koordinatni sistem. 
 
 
Horizontalna ograni� enja 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
      SNAP – RESTRICT HORIZONTALLY 
 
Sva ograni� enja pomeranja mišom su horizontalna u odnosu na relativni koordinatni sistem 
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Vertikalna ograni � enja 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
     SNAP – RESTRICT VERTICALLY 
 
U odnosu na vertikalni koordinatni sistem, ograni� enja su verikalna. 
 
Kao što je ranije napomenuto, relativni koordinatni sistem � e biti uvek tamo gde smo, npr. nacrtali 

zadnju ta� ku prave. Ukoliko imamo potrebu da  relativni koordinatni sistem pomeramo korist� emo komandu: 
 
Move relative Zero 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
      SNAP – SET RELATIVE ZERO 
 
Ako pak �elimo da sa� uvamo polo�aj relativnog koordinatnog sistema iz nekog razloga, koristi� emo 

komandu: 
 
Lock relative Zero 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
      SNAP – (UN-)LOCK RELATIVE ZERO 
 
Zna� i da svaki slede� i put kada budemo kliknuli na radnu površinu mišom, ako nam je uklju� ena 

opcija za zaklju� avanje rel. koor. sistema, on � e zadr�ati svoj raniji polo�aj pre samog zaklju� avanja. 
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Komande za crtanje objekata 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Ta� ka 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
     DRAW – POINT – POINTS 
 
Komanda: 
     point 
 
Procedura: 
     Koriš� enjem miša odrediti lokaciju ta� ke ili preko komandne linije unesite koordinate ta� ke. 
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Linije 

 
CAD tulbar: 

 
 
Pozivanjem ove ikonice u CAD tulbaru, pojavljuje se dodatni meni sa ikonicama za linije, slika 16: 
 

 
 

sl. 16 
 

Sequence of lines 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      DRAW – LINE – 2 POINTS 
 
Komanda: 
       line 
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Options toolbar: 

 
 
Procedura: 
     Odredite po� etnu ta� ku linije klikom miša ili putem komandne linije. Na pitanje Specify first point 

(nalazi se na komandnoj liniji,) potrebno je kliknuti mišom na radnu površinu, što nam i predstavlja prvu 
ta� ku. Zatim na pitanje Specify next point potrebno je kliknuti mišom kako bi smo dobili drugu ta� ku, ili na 
komandnoj liniji ukucati ta� nu du�inu linije koju �elimo da nacrtamo, npr. @32.6,0 (a) ili @0,55.4 (b)     
(slika 17). 

                                  

 
                                     (a)                                                                             (b)          
                                                                          sl.17 
 
Line white given angle 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      DRAW – LINE – ANGLE 
 
Options toolbar: 

 
Procedura: 
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Koristi se kao alat za crtanje linija sa zadavanjem ugla. Kada pozovemo komandu, u options toolbar-u 
pojavi� e se prozori u kojima definišemo ugao Angle, du�inu Lenght, kao i polo�aj miša na liniji u trenutku 
zadavanja polo�aja linije na radnoj površini Snap poin. Potrebno je zadati sve te parametre kako bi smo dobili 
�eljenu formu linije. 

 
 
Horizontal / Vertical Line 
 
CAD tulbar: 

                     
 
Meni: 
     DRAW – LINE – HORIZONTAL / VERTICAL 
 
Options toolbar: 

 
 
Procedura: 
Koriš� enjem ovog alata dobijamo isklju� ivo horizontalne i vertikalne linije. Isto kao i kod prethodnog 

alata neophodno je u options toolbar-u zadati odgovaraju� u du�inu i odabrati polo�aj miša na liniji u trenutku 
zadavanja polo�aja linije na radnoj površini. 

 
 
Rectangle 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
     DRAW – LINE – RECTANGLE 
 
Komanda: 
     rec, rectang, rectangle 
 
Procedura: 
Odrediti prvu ta� ku pravougla, zatim prevla� e� i mišom, odrediti drugu ta� ku pravougla levim klikom 

miša. Tako� e drugu ta� ku mo�emo odredit zadavanjem koordinatnih ta� aka na komandnoj liniji. Na primer 
ako �elimo da nacrtamo pravougaonik du�ine 60 i visine 30 unosimo @60,30 . 
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Parallel 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      DRAW – LINE – PARALLEL 
 
Options toolbar: 

 
 
Procedura: 
Ako ve�  imamo neku liniju, a �elimo da nacrtamo drugu paralelnu njoj, koristi� emo ovaj alat. 

Pokretanjem ovoga alata pojavi� e se prozor u options toolbar-u u koga treba upisati rastojanje izme� u 
postoje� e linije i linije koje �elimo da nacrtamo, kao i broj paralelnih linija koje � e se dobiti. 

 
 
Bisector 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
     DRAW – LINE – BISECTOR 
 
Options toolbar: 

 
 
Procedura: 
Alat se isklju� ivo koristi kada imamo potrebu da podelimo ugao na odre� eni broj jednakih uglova. 

Potrebno je samo u opions toolbar-u, kada pozovemo alat, upisati du�inu kraka ugla kojeg delimo, i broj 
krakova kojim �elimo da izdelimo postoje� i ugao (slika 18). 

 

                                                       
                                                                           sl.18 
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Tangent from piont to circle 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
     DRAW – LINIE – TANGENT (P, C) 
 
Procedura: 
Ovaj alat se koristi kada �elimo da nacrtamo tangentu iz neke ta� ke na krug ili luk. Koriste� i miš, 

odre� ujemo prvu ta� ku linije. Povla� enjem miša izvla� i se i linija koju treba da nacrtamo. Kada kursorom 
miša dodirnemo kru�nicu ili luk koji �elimo da tangiramo, istog momenta � e se pojaviti tangenta koja 
apsolutno ta� no dodiruje kru�nicu u tangentnoj ta� ki. 

 
 
Tangent from circle to circle 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
     DRAW – LINE – TANGENT (C, C) 
 
Procedura: 
Ako imamo dva kruga i ho� emo da nacrtamo tangentu izme� u njih koristi� emo ovu alatku. Na pitanje 

Select first circle or arc, koje se nalazi na komandnoj liniji, potrebno je kliknuti na jedan od krugova. Kada se 
pojavi pitanje Select second circle or arc mišom treba kliknuti na drugi krug. Tada � e se pojavljivati sve 
mogu� e linije kako tangiraju na krug, kako budete pomerali miš. Kada vam bude odgovarala jedna od 
tangenti, tada kliknite na krug. 

 
 
Ortogonal line 
 
CAD tulbar: 

                  
 
Meni: 
     DRAW – LINE – ORTOGONAL 
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Procedura: 
Alat slu�i za crtanje ortogonalnih, tj. normalnih linija na ve�  postoje� e. Potrebno je samo selektovati 

liniju nad kojom �elimo da nacrtamo normalnu liniju, i u option toolbar-u uneti njenu du�inu, a na površini za 
crtanje � e se pojavu linija koju treba smestiti na odgovaraju� e mesto na crte�u. 

 
 
Line whit relative angle 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
     DRAW – LINE – RELATIVE ANGLE 
 
Options toolbar: 

 
 
Procedura: 
Ovaj alat je sli� an prethodnom, i postupak za koriš� enje je isti, samo što ovde sad imamo mogu� nost 

crtanja, ne samo normalnih, ve�  i linija pod uglom u odnosu na primarni obekat tj. liniju. Ugao pod kojim 
�elimo da nacrtamo liniju u odnosu na drugu zadaje se u options toolbar-u. 

 
 
Freehand line 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      DRAW – LINE – FREEHAND 
 
Opis: 
Slu�i za crtanje slobodoru� nih linija. 
 
 
Polygon whit center and corner 
 
CAD tulbar: 
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Meni: 
     DRAW – LINE – POLYGON (CEN, COR) 
 
Options toolbar: 

 
 
Procedura: 
Ovaj alat koristimo pri crtanju poligona sa više stranica.. U options toolbar-u je potrebno upisati 

�eljeni broj stranica koji se kre� e u opsegu od 3 do 9999. Odredite centar poligona pomo� u miša na radnoj 
površini ili pomo� u koordinata putem komandne linije. Kako budete pomerali miš tako � e se vaš poligon 
pove� avati do �eljene veli� ine kada treba da odredite prvi ugao poligona (putem miša ili preko koordinata, 
npr. @24,0). 

 
 
Polygon whit two corners 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
     DRAW – LINE – POLYGON (COR, COR) 
 
Options toolbar: 

 
 
Procedura: 
Alat je sli� an predhodnom samo je razlika u tome što smo kod prvog zadavali polupre� nik opisanog 

kruga, a ovde zadajemo du�inu stanice poligona 
Npr. ako bismo zadali u options toolbar-u 3 i na komandnoj liniji slede� e koordinate @20,0 dobili 

bismo sliku 19 
  

                                            
                                                                       sl.19 
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Arcs 
 
CAD tulbar: 

 
 
Pozivanjem ove ikonice u CAD tulbaru, pojavljuje se dodatni meni sa ikonicama za linije, slika 20: 
 

 
                                                               sl.20 
 
Arc whit center, radius and angles 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
     DRAW – ARC – CENTER, POINTS, ANGLES 
 
Options toolbar: 

 
 
Procedura: 
Ulaskom u komandu potrebno je definisati centar levim tasterom miša, zatim na komandnoj liniji na 

pitanje  Specify radius, upisati polupre� nik luka koji crtamo i pritisnuti enter. Na pitanje Specify start angle 
potrebno je zadati ugao po� etka luka u odnosu na horizontalnu osu. Kad zadamo ugao, pojavi� e se pitanje 
Specify end angle or (Angle / chord Lenght), pišemo a, a na pitanje Specify included angle treba uneti 
vrednost koja nam definiše ugo u odnosu na prvu ta� ku luka koga crtamo. 

 
 
Arc whit three points 
 
CAD tulbar: 
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Meni: 
     DRAW – ARC – 3 POINTS 
 
Procedura: 
Odrediti po� etnu ta� ku pomo� u miša ili pomo� u koordinata putem komandne linije, zatim odrediti 

drugu ta� ku luka, a potom i krajnju ta� ku luka. 
 
 
Concentric Arc 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
     DRAW – ARC – CONCENTRIC 
 
Options toolbar: 

 
 
Procedura: 
Alat je sli� an alatu Parallel iz komandi linija, slu�i za istu namenu i koristi se isto, samo što je re�  o 

luku a ne o liniji. 
 
 
 

Circle 
 
Circle whit center and point 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
     DRAW – CIRCLE – CENTER  
 
Hotkey: 
     ci 
 
Procedura: 
Odrediti crentar kruga mišom ili putem komandne linije, a zatim definisati radijus klikom u ta� ki 

zamišljenog kruga ili unošenjem koordinata na komandnoj liniji. 
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Circle whit center and radius 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      DRAW – CIRCLE – CENTER, RADIUS 
 
Options toolbar: 

 
 
Procedura: 
Uneti u options toolbar �eljeni polupre� nik. Unošenjem polupre� nika, oko kursora miša se pojavljuje 

zamišljeni krug. Tada je potrebno na radnoj površini kliknuti da bi ste odredili centar kruga. Na taj na� in smo 
dobili krug odre� enog pre� nika. 

 
 
Circle with two points 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
     DRAW – CIRCLE – 2 POINTS 
 
Procedura: 
Odredite prvu ta� ku mišom, a zatim drugu pomo� u miša ili putem komandne linije. Ovim alatom 

prakti� no odre� ujemo pre� nik kruga. 
 
 
Circle with three points 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      DRAW – CIRCLE – 3 PIONTS 
 
Procedura: 
Ako imate poznate bilo koje tri ta� ke na krugu mo�ete koristiti ovaj alat. Potrebno je zadati prvu ta� ku 

pomo� u miša ili preko komandne linije, zatim durgu, pa tre� u. 
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Concentric circle 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      DRAW – CIRCLE – PARALLEL 
 
Options toolbar: 

 
 
Procedura: 
Ako ve�  imamo krug odre� enog pre� nika a �elimo da upišemo ili opišemo novi krug oko postoje� eg 

sa odre� enom distancom oko originala, korisi� emo ovaj alat. Uneti rastojanje koncentri� nog kruga u options 
toolbar-u, uneti broj ''kopija'' i odrediti stranu sa koje �elimo da nacrtamo koncentri� ne krugove, spoljnu ili 
unutrašnju. 

 
 

Ellipses 
 
Ellipses whit center and two points 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      DRAW – ELLIPSE – ELLIPSE 
 
Procedura: 
Definišite centar pomo� u miša na radnoj povšini, zatim povla� e� i miš iz zadatog centra, zadajte veliku 

osu elipse. Mo�ete primetiti kako se zamišljena elipsa razvla� i. Krajnju ta� ku velike ose mo�ete zadati na 
komandnoj liniji npr. @40,0. Sada morate definisait i malu osu. Mereno od centra to npr. mo�e biti @0,15 
sl.20. 

                                      
                                                                    sl.20 
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Ellipse arc 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
     DRAW – ELLIPSE – ELLIPSE ARC 
 
Procedura: 
Odredite centar elipse na radnoj površini, zatim zadajte veliku osu, a potom malu osu. Na pitanje 

Secify start angle, unesite vrednost ugla, npr. 0, a na pitanje Specify end angle, unesite vrednost 270. Dobi� ete 
elipsu kao što je prikazana na slici 21. 

 

                           
                                                                     sl.21. 
 
 
 

Tekst 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
     DRAW – TEXT 
 
Komanda: 
      Text 
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Procedura: 
Ovaj alat se koristi kada �elimo da unesemo odgovaraju� i tekst na crte�. Odmah po pozivanju pojavi� e 

se prozor (slika 22) u kome mo�ete odabrati font, veli� inu, poziciju, i uneti tekst. 
 

 
                                                                      sl. 22 
 
U podprozoru Font mo�ete izabrati oblik slova kojim �elite da pišete, veli� inu slova, kao i veli� inu 

izme� u redova. U podprozoru Algnment mo�ete odabrati polo�aj kursora miša u odnosu na slova (Top left, 
Top center, Top right, Middle left, Middle center, Middle right, Bottom left, Bottom centre, Botoom right) 
kada im budemo odre� ivali mesto na radnoj površini. Podprozorom Angle definišemo ugao pod kojim � e 
slova biti zarotirana u odnosu na kursor miša. U podprozoru Insert symbol mo�emo uneti razne predznakove 
kao što su Ø, °,  ±, itd. 

U prozoru Text se upisuje tekst koji �elimo da prenesemo na crte�. Iznad samog prozora imamo 
ikonice koje nam poma�u oko lakšeg unošenja teksta. 

Kada smo podeili sve parametre za  unošenje teksta, kliknuti levim tasterom miša na OK da bi smo 
izašli iz dijaloga. Koriste� i miš odredite poziciju za tekst. � esto je potrebno napraviti ve� i broj istog teksta. Iz 
tog razloga alat za tekst se ne gasi nakon kreiranja prvog tekst objekta. Za izlazak iz alata koristimo desni klik 
ili taster Esc na tastaturi. 
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Kotiranje 
 
CAD tulbar: 

 
 
Pozivanjem ove ikonice u CAD tulbaru, pojavljuje se dodatni meni sa ikonicama za linije, slika 23: 
 

 
                                                                        
                                                                      sl.23 
 
Ova paleta alata nam poma�e da kotiramo razli� ite oblike i polo�eje kontura na crte�u. Ako smo neki 

crte� radili prema ta� no zadatim dimenzijama, i u potpunosti ispoštovali te dimenzije, ovim alatom na crte� 
mo�emo uneti neophodne kote koje � e biti istih dimenzija kao i same konture. 

 
 
Aligned dimension 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      DIMENSION – ALIGNED 
 
Hotkey: 
     da 
 
Procedura: 
Koristi se za kotiranje zakošenih kontura na crte�u. Daje nam ukupnu du�inu linije koje su pod nekim 

uglom, što kod drugih alata, kada se kotiraju zakošene linije, nije slu� aj. Potrebno je da se odredi prva 
pomo� na linija pomo� u miša ili putem komandne linije. Zatim se odredi druga pomo� na linija, i odabere se 
polo�aj kotne linije prema pravilima tehni� kog crtanja. 
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Linear dimension 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      DIMENSION – LINEAR 
 
Hotkey: 
      dr 
 
Options toolbar: 

 
 
Procedura: 
Ovim alatom se mogu kotirati horizontalne, vertikalne, kao i konture pod uglom, gde imamo opciju 

zadavanja ugla pod kojim �elimo da izvu� emo odre� enu kotu.. U options toolbar-u unesite ugao za kotiranje 
ili kliknite na horizontali ili vertikalni taster u zavisnosti šta vam odgovara. Odredite prvu pomo� nu liniju, 
zatim drugu pomo� u miša ili putem komandne linije, i izvucite kotnu liniju prema pravilima tehni� kog 
crtanja. 

 
  
Horizontal / Vertikal dimensions 
 
CAD tulbar: 

                         
 
Meni: 
      DIMENSION – HORIZONTAL 
      DIMENZION – VERTIKAL 
 
Hotkey: 
      dh, dv 
 
Procedura: 
Ovi alati  su sli� ni kao i prethodni alat, samo je razlika u tome što se ne mo�e zadati ugao kotiranja. 
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Radial dimension 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      DIMENSION – RADIAL 
 
Procedura: 
Pomo� u ovog alata kotiramo polupre� nik kruga ili luka. Potrebno je kliknuti levim tasterom miša na 

krug ili luk, i odabrati mesto kotne linije koriste� i levi taster miša. 
 
 
Aligned dimension 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      DIMENSION – DIAMETRIC 
 
Procedura: 
Koristi se za kotiranje pre� nika kruga. Odaberite krug levim klikom miša, i odredite polo�aj kotne 

linije pomo� u miša. 
 
 
Angular dimension 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
     DIMENSION – ANGULAR 
 
Procedura: 
Ovim alatom mo�emo da izvla� imo kote uglova. Potrebno je kliknuti na konturnu liniju prvog kraka 

ugla, zatim na drugu, i na kraju odrediti polo�aj kotne linije prema pravilima tehni� kog crtanja, pomo� u miša 
ili putem komandne linije. 
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Leader 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
     DIMENSION – LEADER 
 
Hotkey: 
     dl 
 
Procedura: 
Ovaj alat se korisi kada na crte� �elimo da ubacimo tekst koji je ispisan na kotnoj liniji, npr. ako je 

kontura na crte�u površinski zašti� ena, ako je kontura na crte�u površinsk otvrdnuta i sli� no (slika 24). 
 

                        
 
                                                            sl. 24 
 
Odrediti mesto gde �elite da postavite sterlicu, kliknite na liniju koriste� i levi taster miša, zatim 

odredite drugu ivicu leader linije i kiknite desni taster miša ako �elite da završite crtanje leader linije. 
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Šrafiranje 
 
CAD tulbar: 

 
 
Meni: 
      DRAW – HATCH 
 
Procedura: 
Koristi se za šrafiranje zatvorenih kontura kada �elimo da prika�emo presek na crte�u. Pre samog 

pozivanja alata moramo se uveriti da nam je kontura koju šrafiramo apsolutno zatvorena sa svih strana. U 
suprotnom na komandnoj linij � e vam se pojaviti tekst Invalid hatch area. Please check that the entities 
chosen one or more closed contours, što zna� i da kontura koju smo selektovali nije u potpunosti zatvorena. 

Pokrenite alat Hatchet / Solid fills, selektuj te konturu koju �elite da šrafirate. Ukoliko vaša kontura 
unutar sebe ima “ostrva”, a to ne �elite da šrafirate, nemojte je šrafirati. Kliknite na desnu strelicu u CAD 
tulbaru. Tada � e se pojaviti dijalog Choose hatch attributes (slika 25) u kome � emo podesiti parametre za 
šrafuru, kao što su tip linije kojom šrafiramo, razmak ize� u njih, i ugao pod kojim � e biti u odnosu na konturu. 
Na desnoj strani imamo pregled kako � e izgledati šrafura. 

 

 
                                                                      
                                                                          sl. 25 
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Kada smo odredili sve parametre, levim taeterom miša � emo kliknuti na  OK. Tada bi trebalo da se, 
kontura koju smo šrafirali, išrafira onako kako smo podesili parametre. 

 
 
 

Selekcija objekata 
 

 
 
CAD toolbar: 

 
 
 
Alati za selekciju nam slu�e da selektujemo objekte koje kasnije �elimo da modifikujemo. Na primer, 

ako �elimo neki objekat da pomerimo, potrebno ga je selektovati pre toga. Selekcijom �eljenog objekta, 
QCad-u smo rekli da nameravamo da ga pomerimo. 

Selektovani objekti su obi� no istaknuti nijansom crvene boje na crte�u, tako da su lako uo� ljivi. Na 
slici 26 je prikazana paleta alata za selekciju / deselekciju 

 

 
                                                                   
                                                                 sl. 26 
  
 

Deselect all 
 
CAD toolbar: 

                 
 
Meni: 
      SELECT – DESELECT ALL 
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Procedura: 
Ovaj alat deselektije sve selektovane vidljive objekte. Koriš� enjem ovog alata sigurno ste 

deselektovali sve objekte koji su selektovani. 
 
 
Select all 
 
CAD toolbar: 

                 
 
Meni: 
      SELECT –SELECT ALL 
 
Procedura: 
Selektuje sve objekte koji su na crte�u u vidljivim layer-ima. 
 
 
Select entity 
 
CAD toolbar: 

                 
 
Meni: 
      SELECT – SELECT ENTITY 
 
Procedura: 
Koriste� i miš odredite objekat koju �elite da slektujete. Jednim klikom selektujete objekat, a drugim 

klikom isti taj objekat deselektujete. 
 
 
Select contour 
 
CAD toolbar: 

                 
 
Meni: 
      SELECT – (DE-) SELECT CONTOUR 
 
Procedura: 
Selektuje ili deselektuje svaku povezanu konturu, zatvorenu ili otvorenu. Koriste� i miš kliknite na 

objekat konture koju �elite da selektujete. Tada algoritam programa traga za krajnjim ta� kama selektovane 
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konture. Svi povezani objekti se tada selektuju. Ako bi smo ponovo kliknuli na tako selektovanu kontur ona bi 
se deselektovala. 

 
 
Window deselecttion 
 
CAD toolbar: 

                 
 
Meni: 
      SELECT – DESELECT WINDOW 
 
Procedura: 
Vrši selekciju u okviru zadatog prozora. Kliknite levi tasterom miša na radnu površinu da bi ste 

odredili prvi ugao prozora za selekciju. Pomerajte miš tako da prozor zahvata one objekte koje �elite da 
deselektujete, azatim kliknite da bi ste odredili drugi ugao prozora. 

 
 
Window selection 
 
CAD toolbar: 

                 
 
Meni: 
      SELECT – SELECT WINDOW 
 
Procedura: 
Postupak je potpuno isti kao i kod deselekcije. 
 
 
Deselect intersected eneties 
 
CAD toolbar: 

                 
 
Meni: 
      SELECT – DESELECT INTERSECTED 
 
Procedura: 
Odredite polaznu ta� ku prese� ne linije levim tasterom miša. Povucite miš do druge ta� ke prese� ne 

linije, a zatim kliknite levim tasterom miša da biste odredili drugu ta� ku te linije. Svi objekti koji su prese� eni 
sa linijo � e biti deselektovani. 
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Select intersected eneties 
 
CAD toolbar: 

                 
 
Meni: 
      SELECT – SELECT INTERSECTED 
 
Procedura: 
Postupak je isti  kao i kod deselekcije prese� enih objekata. 
 
 
Inverting selection 
 
CAD toolbar: 

                 
 
Meni: 
      SELECT – SELECT INTERSECTED 
 
Procedura: 
Ovaj alat nam slu�i kao alat za obtnutu selekciju. Ono što je selektovano, pozivanjem ovog alata bi� e 

deselektovano i obrnuto. 
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Modifikacija objekata  
 

 
 
CAD tulbar: 

  
 
 
Modifikacioni alati nam slu�e da izmenimo postoje� e objekte. Na slici 26 data je paleta alata za 

modifikaciju. 
 

                   
                                              
                                                                         sl. 27 
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Move 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      MODIFY – MOVE 
 
Procedura: 
Alat slu�i za pomeramje ili kopiranje objekata. Posle pokretanja alata, u CAD toolbar-u pojavi� e se 

alati za selekciju. Odberite na� in selekcije koji vam odgovara i selektuj te objekat koji �elite da pomerite. 
Kliknite na desnu strelicu i odredite referentnu ta� ku levim tasterom miša na radnu površinu. Zatim je 
potrebno odrediti ciljnu ta� ku levim klikom miša ili putem komandne linije. Ciljna ta� ka nam predstavlja 
mesto gde � e se objekat nalaziti posle pomeranja. 

Kada ste odabrali ciljnu ta� ku na radnoj površini � e se pojaviti dijalog kao na slici 28. 
 

                    
                                                           
                                                                      sl. 28 
 
U ovom dijalogu odre� ujemo dali � emo objekat koji smo pomeralii, obrisati ili zadr�ati, ili ga 

umno�iti u više kopija. Broj kopija upisujemo u odre� eni prozor. Kada smo odredili sve parametre 
kliknu� emo na OK i iza� i iz komande. Tada bi trebalo da objekat bude pomeren ili kopiran za ta� no odre� eno 
rastojanje koje smo zadali u odnosu na original. 
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Rotate 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      MODIFY – ROTATE 
 
Procedura: 
Slu�i da odre� enoi objekat zarotiramo za odre� eni ugao u odnosu na original. Posle pokretanja alata, u 

CAD toolbar-u pojavi� e se alati za selekciju. Odberite na� in selekcije koji vam odgovara i selektujte objekat 
koji �elite da rotirate. Kliknite na desnu strelicu i odredite referentnu ta� ku levim tasterom miša na radnu 
površinu. Tada � e se pojaviti dijalog kao na slici 29 u kome mo�ete podesiti ugao rotacije u odnosu na 
originalni obekat, kao i da li �elite da obrišete, zadr�ite ili multiplicirate objekat koji rotirate. 

 

                      
  
                                                                              sl. 29 
 
Broj multiplikacija se upisuje na mesto predvi� eno na to u dijalogu, kao i ugao za koji rotiramo 

objekat. Kada smo zadali sve parametre potrebno je kliknuti na OK i iza� i iz komande. Tada bi trebalo da se 
objekat rotirao za zadati ogao. 
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Scale 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      MODIFY – SCALE 
 
Procedura: 
Korisi se kada �elimo da postoje� i objekat uve� amo ili smanjimo za odre� eni procenat. Posle 

pokretanja alata, u CAD toolbar-u pojavi� e se alati za selekciju. Odberite na� in selekcije koji vam odgovara i 
selektujte objekat koji �elite da skalirate. Kliknite na desnu strelicu i odredite referentnu ta� ku levim tasterom 
miša na radnu površinu. Tada � e se pojaviti dijalog kao na slici 30 u kome mo�ete podesiti podesiti veli� inu 
skaliranja u odnosu na originalni obekat, kao i da li �elite da obrišete, zadr�ite ili multiplicirate objekat koji 
skalirate. 

 

                        
 
                                                                               sl. 30 
 
Broj multiplikacija se upisuje na mesto predvi� eno za to u dijalogu, kao i veli� ina skaliranja objekat. 

Kada smo zadali sve parametre potrebno je kliknuti na OK i iza� i iz komande. Tada bi trebalo da se objekat 
skalira za odre� enu veli� inu. 
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Mirror 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      MODIFY – MIRROR 
 
Pocedura: 
Ovaj alat slu�i za pravljenje likova u ogledalu (mirorovanje) od objekata. Posle pokretanja alata, u 

CAD toolbar-u pojavi� e se alati za selekciju. Odberite na� in selekcije koji vam odgovara i selektujte objekat 
koji �elite da mirorujete. Kliknite na desnu strelicu i odredite prvu ta� ku mirror linije levim tasterom miša na 
radnu površinu, a zatim odredite i drugu ta� ku. Tada � e se pojaviti dijalog kao na slici 31 u kome mo�ete 
podesiti da li �elite da obrišete ili zadr�ite objekat koji mirorujete. 

 

                      
 
                                                                               sl. 31 
 
Kada smo zadali sve parametre potrebno je kliknuti na OK i iza� i iz komande. Tada bi trebalo da se 

pojavi odraz u ogledalu objekta kojeg smo mirorovali. 
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Trim / Extend 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
     MODIFY – TRIM 
 
Procedura: 
Koristi se za odsecanje ili izdu�enje linije do odre� ene granice. 
 

                                 
 
                                                                      sl. 32 
 
Ppsle pozibvanja alata potrebno je odredit granicu od koje osecamo ili izdu�ujemo liniju, levim klikom 

miša. Selektovana linija � e da posivi a tada je potrebno odrediti šte zadr�avamo, ako odsecamo, odnosno šta 
izdu�ujemo ako izdu�ujemo, ikliknuti na to levim tasterom. Tada bi objekat koji se odseca nestao ili objekat 
koji se izdu�uje, izdu�io. 

 
 

Trim two entities 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      MODIFY – TRIM TWO 
 
Procedura: 
Koristi se kada imamo dva objekta koja se seku i njihovi viškovi prelaze jedan preko drugog, pa ih je 

potrebno odse� i ili ka da bi dve linije trebalo da se preseku u jednoj ta� ki, pa ih je potrebno izdu�iti (slika 33) 
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                                                                                sl. 33 
 
Odaberite prvu liniju, kliknite na nju, zatim drugu, i tada bi trebalo da se linije izdu�e ili skrate. Izalite 

iz komande desnim klikom miša ili tasterom Esc koji se nalazi na tastaturi. 
 
 

Lenghten 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      MODIFY – LENGHTEN 
 
Options toolbar: 

 
 
Procedura: 
Ovaj alat se koristi kada �elimo da skratimo ili produ�imo liniju za ta� no odre� enu du�inu koju 

upisujemo u options toolbar-u. Kada smo upisali odre� enu vrednost potrebno je samo kliknuti na liniju koju 
�elimo da modifikujemo i ona � e se skratiti ili produ�iti za vrednost koju smo zadali. 

 
 

Bevel 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      MODIFY – BEVEL 
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Options toolbar: 

 
 
Procedura: 
Alat slu�i za obaranje ivica na crte�u. Kada pozovemo alat u options toolbar-u pojavi� e se prozor u 

koga treba upisati koju ivicu za koliko obaramo (slika 34). 
 

                                
 
                                                                       sl. 34 
 
Opcija Trim u prozoru, ako je � ekirana, odse� i � e viškove koji se javljaju pri obaranju ivica, baš kao 

na slici, a ako nije uklju� ena, viškovi � e ostati. Kad smo zadali vrednosti, potrebno je samo kliknuti na  linije 
na kojima �elimo da oborimo ivicu. Desnim klikom izazimo iz komande ili tasterom Esc koji se nalazi na 
tastaturi. 

 
 

Round 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      MODIFY – ROUND 
 
Options toolbar: 

 
 
Procedura: 
Alat slu�i za zaobljavanje ivica sa zadatim radijusom. Kada pozovemo alat u options toolbar-u 

pojavi� e se prozor u koga treba upisati kolikim radijusom �elimo da zaoblimo ivice (slika 35). Opcija Trim u 
prozoru, ako je � ekirana, odse� i � e viškove koji se javljaju pri zaobljavanju ivica, baš kao na slici, a ako nije 
uklju� ena, viškovi � e ostati. 
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                                                                          sl. 35 
 
Kad smo zadali vrednost radijusa, potrebno je samo kliknuti na  linije na kojima �elimo da zaoblimo 

ivice. Desnim klikom izazimo iz komande ili tasterom Esc koji se nalazi na tastaturi. 
 
 
 

Round 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
     MODIFY – CUT 
 
Procedura: 
Alat slu�i da od linije kao jednog objeta, napravimo dva, presecaju� i je u odre� enoj ta� ki. Odaberite 

objekat koji �elite da podelite, a zatim odredite ise� nu ta� ku koriste� i miš. Na taj na� in od jedne prave smo 
dobili dve (slika 36). 

 

                                                      
 
                                                                           sl. 36 
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Stretch 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      MODIFY – STRETCH 
 
Procedura: 
Slu�i za rastezanje objekata (slika 37). 
 

                                              
 
                                                                    sl. 37 
 
Odrediti prvi ugao prozora za istezanje klikom miša, a zatim drugi ugao prozora. Odredite polaznu 

ta� ku rastezanja klikom miša na radnu površinu, adrugu pomo� u komandne linije npr. @30,0 i dobi� ete 
objekat kao na slici 37. 

 
 
 

Attributes 
 
CAD tulbar: 
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Meni: 
      MODIFY – ATTRIBUTES 
 
Procedura: 
Posle pokretanja alata, u CAD toolbar-u pojavi� e se alati za selekciju. Odberite na� in selekcije koji 

vam odgovara i selektujte objekat kome �elite da promenite osobine layer-a. Kliknite na desnu strelicu i tada 
� e se prikazati dijalog kao na slici 38 u kome mo�ete promeniti layer klikom na Unchanged. Tada � e se 
izlistati svi layer-i koje ste kreirali i odaberite jedan. 

 

                          
 
                                                                 sl. 38 
 
Selektovana linija � e promeniti svoje osobine (koje se odnose na boju, debljinu i oblik linije) u 

odaranu. 
 
 
 

Deleting enteties 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
     MODIFY – DELETE 
 
Procedura: 
Slu�i za brisanje objekata. Posle pokretanja alata, u CAD toolbar-u pojavi� e se alati za selekciju. 

Odberite na� in selekcije koji vam odgovara i selektujte objekat kome �elite da obrišete. Kliknite na desnu 
strelicu i objekat � e se obrisati. 
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Explode text 
 
CAD tulbar: 

                 
 
Meni: 
      MODIFY – EXPLODE TEXT INTO LETTERS 
 
Procedura: 
Bilo koji tekst koji dobijemo pomo� u alata Text je kao jedna celina, tj slova se nemogu zasebno 

selektovati. Ako imamo potrebu da tako nešto dobijemo, koristi� emo ovaj alat. Posle pokretanja alata, u CAD 
toolbar-u pojavi� e se alati za selekciju. Odberite na� in selekcije koji vam odgovara i selektujte teks koji �elite 
da eksplodirate. Kliknite na desnu strelicu i tekst � e biti eksplodiran, tako da � ete mo� i da zasebno selektujete 
slova. 

 
 

Edit text 
 
CAD tulbar: 

                 
  
Meni: 
     ? 
 
Procedura: 
Alat slu�i za izmenu tekst, kako pisnog na crte�u tako i teksta na kotnoj liniji. Posle pokretanja 

potrebno je selektovati tekst koji je pisan iz alat Text i tada � e se pojaviti dijalog kao na slici 22, gde mo�ete 
izmeniti sve parametre koji vam ne odgovaraju, kada je u pitanju oblik teksta, kao i sam tekst. 

Ako se pak radi o promeni teksta na kotnoj liniji posle selekcije konog broja pojavi� e se dijalog kao na 
slici 39. 

                             
                                                                        sl. 39 
U ovom dijalogu kao što vidit mo�e se izvršiti niz izmena koje se ne odnose samo na tekst. 


