


QCad inteys

QCadprogram je namenjen za crtanje i konstruisanjestvenzionalnih tehnkih crte a. Ovaj
program ne sadr i moguost 3D modelovanja tako damo se bazirati iskljuvo na 2D modelovanju.

Na samom petku upoznaemo se sa samim iterfejsom (izgledom) programaj&ajat na sl.1

sl.1

Svaki put kada startujete ikonicu na vaSem deskiloptart meniju, pokrente se aplikacija QCad
koja izgleda bas kao na slici 1. Kao i kod svakomgpama u Windows okru enju, u gornjem levom ugalazi
se naziv programa i naziv i adresa fajla koji jneout. U gornjem desnom uglu imamo tri dugmeta $loj e
za: minimiziranje programainimize (da se program ukloni sa ekrana bez gaSenja sproggama),
maksimiziranje programaaximize (da se program razve preko celog ekrana), i za gasenje progrelose
(da se program sasvim ugasi). Prilikom gaSenjarprog ako je doslo do bilo kakve promene na proargm
crtanje pojavie se sleda dijalog, sl.2, koji vam nudi da savate nastale promene. Kasnigmo detaljnije
opisati sam postupakivanja fajlova.



sl.2

Kao Sto se vidi na sl. 1 sam interfejs programsastoji od viSe ikonica, menija i tulbarova.

Meni i CAD toolbars

Ve ini funkcija iz QCad mo e se pristupiti iz njegovihenija. Kao Sto se mo e videti iz slike 1, QCad
ima dve vrste menija:menu bar ili takozvanipadaju i meni u kome se nalaze sve dostupne komande koje se
koriste u radu sa QCad-om
CAD Toolbar u kome se iskljuvo nalaze komande namenjene za crtanje, pisanje
teksta, izmenu objekatagomanje njihovih osobina (du ina, Sirina, povrsing,.i
samog kotiranja objekatassaim izra unavanjem kota.
Dakle iz ova dva menija se u svakom trenutku maistppiti odgovarajuim komandama QCad-a,
s’tim Sto je praktinije to uvek initi iz CAD Toolbar-a.

Layer i Block list

Nalaze se sa desne strane QCad prozora. Oni ppksibjeve (layers) i blokove (blocks) koji su
trenutno aktivni u samom dokumentu. Layer i Blask ino ete isklju iti ili uklju iti koriste i iz padajueg
menija: VIWE - VIWES — LAYER LIST ili VIWE — VEWS BLOCK LIST..



Status bar

Status bar nam u svakom trenutku prikazuje pronvenipformacije o trenutnom stanju QCad. U
levom kraju nalaze se u svakom trenutku koordikateora u odnosnu na glavni kordinatni sistem kveli
crveni krsti (sl.3)).

sl.3
Odmah pored mo emo udi tako e koordinate kursora ali ovaj put u odnosu naikelakoordinatni
sistem (mali crveni kru i) sl.4. Relativni koordinatni sistem se uvek pagjajd tamo gde smo zadnji put
kliknuli miSom kada smo izlazili iz komande. Namgr ako smo crtali pravu sa dveka, relativni koordinatni
sistem e se nalaziti u zadnjoj nacrtanojkaprave.

sl.4



Dakle iz slike 4 mo emo zakiljuti da se kursor nalaz u odnosu na relativni kamathi sistem po x-0si
(-20.5), po y-osi (-9.75), na rastojanju od 22.70¢%d uglom od 205.4362°.

Odmabh do, nalazi se polje koje nam govori o treimutiaspolo ivim funkcijama miSa. Na primer ako
smo u komandi za crtanje linija, ovo polje ham gogta kojim tasterom miSa mo emo da uradimo (3l. 5

sl.5

Zadnje polje ngtarus baru je polje koje nam govori o tome koliko imamo sételanih objekata. Na
primer ako imamo potrebu da obriSemo neki objekajpre emo morati da ga selektujemo, i upravo tada ovo
polje nam broji selektovane objekte sl.6.

sl.6
Ova komandna linija se mo e ukljiti/isklju iti koriste i padajui meni: VIEW — STATUS BAR.
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Option toolbar

Option toolbar je prikazna na slici 1, ali on pgsstaktivha onog trenutka kada se u njoj prika uigoc
dostupne za odreni alat. Na primer ako elimo da zadamo radijuskdgenja, tada e se woption toolbaru
pojaviti sledei dijalog:

sl.7

Iz prilo enog se da zakljuti da se u ovom tulbaru iskljivo unose pojedini parametri sa kojima
elimo da definiSemo neku radnju. Ova komanda sesmlju iti/isklju iti preko padajueg menija: VIEW —
TOOLBARS — TOOL OPTIONS.

Komandna linija

Komanda linija je mesto gde komunicirate sa QCad-omsa vama. Na njoj se zapisuju sva pitanja
koja vam QCad postavlja, kao i odgovori koje vimjeSaljete. Bilo koji alat da pozovete, na komandingi
e se pojaviti neophodna pitanja na koja morate waigai, Sto miSom, Sto preko tastature, kako st do
eljenog cilja. Na primer da biste nacrtali praveaphodno je na komandnoj liniji uneti njene kooatepreko
komandne linije (sl.8)

sl.8
Ova komandna linija se mo e ukljiti/isklju iti koriste i padajui meni: VIEW — VIEWS —
COMMAND LINES. Va no je napomenuti da se komandmaj& poziva svaki put kada pritisnemo dugme
spacena tastaturi.
Tako e treba napomenuti da QCad razume dva moda ragsnurkomandni mod i normalni mod.
Komandni mod razume samo komande pisane na komandnoj liniigotastature, tj. pisanje prva dva slova od
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naziva komandi na komandnu liniju, dokarmalnom modu, da bi smo zadali neku komandu potrebno je
samo misom kliknuti na odgovarajukonicu.

Npr. ako elimo da zadamo komantine, ukomand modu potrebno je na komandnoj liniji otkucati
komandui, dok u normal modu je samo dovoljno kliknuti nankcu sa nazivortine.

Upravljanje fajlovima

Treba napomenuti da QCad operiSe sa DXF fajlovibmamo e uitati fajlove iz starijih verzija
QCad-akao i fajlove iz Auto Cad-ako su snimljeni \uto Cad 2000 DXFormatu.

Pravljenje novog crte a

Tulbar:
Meni:

FILE — NEW
Hotkey:

Ctrl = N

Otvaranjem novog crte a dobijamo blanko praznu tagavrSinu bez layera (slojeva), blokova.
Mogu e je otvoriti ne ogranen broj novih crte a u toku samo jednog pokretagmoga programa, tako da
nam to pru a mogunost uporednog crtanja na dve i vise radnih poarSin

Otvaranje crte a
Tulbar:
Meni:
FILE — OPEN

Hotkey:
Ctrl- O

Ova komanda otvarama DXF fajlove. Pokretanjem aadnde pojavie se dijalog koji je prikazan
na slici 9. Samo je potrbno prom#ajl odgovarajueg naziva koji elimo da utamo, kliknuti na njega pa na
komanduOpen.



sl.9

Fajl e se uitati u novom prozoru zajedno sa QCad alatimamsesobinama crte a (layeri, blokovi,
itd.) koje su sauvane u DXF formatu.

uvanje crte a

Tulbar:
i

Meni:
FILE — SAVE
FILE — SAVE AS

Hotkey:
Ctrl-S

Ova komanda nam slu i da savamo sav has rad u Qcad-u. Ako elimo dausamo neki crte
potrebno je pozvati prethodno navedenu komandua Tede pojaviti dijalog kao na slici 10. Potrbno je
odrediti samo mesto snimanja (radi lakSe pregldilsamih fajlova neophodno je i kreirati viSe faldepa
onda same fajloveuvati u folderima koji su namenjeni za tu vrstie@j. Pre samog snimanja crte a na hard
disk potrebno je fajl nekako nazvati.

Prilikom davanja imena nekom fajlu, izbegavati koris enje nasih slovds, , , ,)
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sl.10
To radimo u prozoru koji se zo¥le name kliknemo miSom na belu povrSinu, dajemo nazie it

i idemo na komand&ave Tako sauvan dokument mo emo ponovo otvoriti pozivom na kamduOpen, koju
smo opisali u prethodnom naslovu.

Zatvaranje crte a

Meni:

FILE — CLOSE
Hotkey:

Ctrl - W

Ovom komandom zatvaramo crte . Ako ste zaborawdlsduvate crte , pri zatvaranju, bé vam
ponu ena mogunost da ga savate. Ako ne elite da savate promene potrebno je izabrati koma@Ginseu
dijaloguClosing drawing.



Stampanje crte a

Svaki crte koji uradimo u QCad-u kasnije je mogu odStampati. Za to nam slu e dve komande u
samom programu koje se zovu: PRINT DRAWING (Stangparte a) i PRINT PREVIEW (pregled Stampe).

Print preview

Tulbar:

Meni:
FILE — PRINT PREVIEW

Options toolbar:

Otvaranjem komande PRINT PREVIEW dobijamo novi praza blanko stranicom (slika 11), A4 ili
A3 u zavisnosti koji format nam odgovara. Samo gastanje formata mo emo prorias MENI — EDIT —
CURENT DRAWING PREFERENCES. Pozivanjem ove komagpaiavi e se dijalog u kome, pod jekom
PAPER, mo emo zadati odgovarajdormat, zatim mo emo odrediti sam polo ej formataorizontalan ili
vertikalan.

Posle zadavanja samoga formata potrebno je odtekidjoj e razmeri crte biti na formatu. To
odre ujemo u optinons toolbar, u prvom prozoru s levars u crvenom uokvirenom pravougaoniku na slici.
Dugme pored je komanda za ukijanje/isklju ivanje crno - belog moda. Tre dugme po redu je komanda za
automatsko namestanje crte a na sredinu formateo Taje mogue i proizvoljno pomeranje crte a tako da
mo emo slobodno odravati polo aj crte a na formatu pomai levog tastera miSa. Zadnja komanda je
komanda koja se odnosi na rasporanje crte a preko celog formata, tj. onoliko Kalimargine za Stampanje
dozvoljavaju. Ova komanda je u direktnoj kontradrkibsti sa komandom kojom zadajemo razmeru crta a n
papiru.



sl. 11

Print drawing

Tulbar:
Meni:

FILE — PRINT
Hotkey:

Ctrl - P

Pozivanjem ove komande pojavljuje se dijalog (slika u kome mo emo odabrati Stamp&ormat
papira, broj kopija, i strane koje Stampati. Razlika izme ove komande i komande PRINT PREVIEW je u
tome Sto se odavde direktno mo e odStampati créz prethodnog podeSavanja crte a na format Sto u
prethodnoj komandi nije slaj.
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sl.12

Posle podeSavanija svih parametara koji su neopluadoi odStampali crte potrebno je samo kliknuti
na komandu PRINT.
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Paleta sa komandama EDIT

Undo

Tulbar:

Y

Meni:
EDIT — UNDO

Hotkey:
Ctrl -2z

Slu i da se vrati prethodni potez, tj. prethodnaé&na na samom crte u.

Redo

Tulbar:
¥
Meni:
EDIT — REDO

Hotkey:
Ctrl — Shift — Z

Ova komanda je suprotna komandi UNDO. Ako ste gretknapravili neke izmene komandom
UNDO, komandom REDO mo ete to ispraviti.

Copy

Tulbar:

Meni:
EDIT — COPY
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Htokey:
Ctrl-C

Ova komanda funkcioniSe isto kao i u drugim prograakade se pokrene komanda COPY/PASTE.
Objekat koji se kopira ostaje zapasn u klipbordu, i mo e se nalepiti u svakom trenuleumesto koje vam
odgovara pozivom na komandu PASTE.

Konkretno u QCad-u pokretanjem komande COPY u Célbatru prikazuju se alati za slekciju.
Odabraemo jeden tip selekcije i selektovati objekat kefimo da kopiramo. Na komandnoj liniji pojawe se
zahtev da definiSete referentnuka. Referentana tiha se mo e proizvoljno odrediti i ona nam govomda
pozovemo komandu PASTE, gde nam se nalazi objekiasiko kopirali u odnosu na tu referentnukia

Paste

Tulbar:

L

Meni:
EDIT — PASTE

Hotkey:
Ctrl -V

Kada smo prethodnom komandom odabrali objekat lemjio kopirati i odredili referentnu tiau,

ovom komandom taj objekat nalepljujemo na eljenesto, koristei se referentnom t&kom koju smo zadali u
prethodnoj komandi COPY.

Cut
Tulbar:

i

"'-r

Meni:
EDIT — CUT

Hotkey:
Ctrl = X

Ova komanda je slha kao i komanda COPY. Kod ove komande objekatj&gjelektovan, posle

odre ivanja referentne t&e se briSe. Postupak je isti kada elimo katovarekat negde da nalepimo, isto se
pozivamo na komandu PASTE.
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Paleta sa komandama VIEW

Ovim komandama mo ete pristupiti sa palete kojarj@azana na slici 13. ili iz padajeg menija,

sl.13

stubac koji se zove VIEW.
Grid

Tulbar:

Meni:
VIEW - GRID

Ovom komandom se ukljuju/isklju uju bele take koje se nalaze na povrSini za crtanje.

Draft

Tulbar:

Meni:
VIEW — DRAFT

Ova komanda nam omoguje, da kada je ukljiena, sva linije bez obzira koliku smo im debljinu
zadali, na povrsSini za crtanje prikazuje ih reda kaixel.

Zoom In / Out

Tulbar:
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Meni:
VIEW — ZOOM IN
VIEW — ZOOM OUT

Hotkey:
+/ -

Ovu komandu mo emo take pozivati i putem miSa na sredisnji ko , rolanjem napred — nazad, kao
Sto je pikazano na slici 14.

sl.14
Panning

Tulbar: ]

+
+ +-_l'

Meni:
VIEW — PAN ZOOM

Hotkey:
Zp

Panning komanda nam omogwa da pomeramo crte unaokolo po radnoj povrsakole ga

mo emo pomerati i pomas misa koriSenjem takoe srednjeg dugmeta na misu, ali ovog puta ne rotanko
ve ga pritisnemo na dole i dr imo ga pritegnutog gmkmeramo crte .
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Ob'!ect SnaE

Ova paleta ikonica nam omogyva da odredimo, pri crtanju objekata, neophodmdikate
referentne teke, po etne, zavrsne, kao i tee centra nekog kruga. Odreanjem razliitih komandi na ovoj
paleti mogue je razliito pozicioniranje kursora za crtanje u odnosu ela nbjekat (na kraj linije, na sredinu
linije, bilo gde po liniji, itd.), slika 15.

sl. 15
Free positioning

CAD tulbar:

Meni:
SNAP - FREE

Hotkey:
0S

Slobodno odreujemo koordinate kursora miSa u odnosu na nekkatljga radnoj povrsini.
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Snap to Grid

CAD tulbar:

Meni:
SNAP - GRID

Hotkey:
Sg

Odre uje polo aj kursora po grid tkama

Snap to Endpoints

CAD tulbar:

ﬂ

Meni:
SNAP — ENDPOINTS

Hotkey:
se

Ako imamo liniju, polo aj kursotrae uvek biti na krajevima tih linija.

Snap to Points on Entities
CAD tulbar:
o

Meni:
SNAP — ON ENTITY

Hotkey:
sn

U ovom sluaju polo aj kursora e se nalaziti u svakom momentu na bilo kojokiadre ene linije.
Kako budete vukli mis, kursor ni u jednom trenutiaie skliznuti sa linije.
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Snap to Centers

CAD tulbar:

ﬁ

Meni:
SNAP — CENTERS

Hotkey:
o)

U svakom trenutku polo aj kursora je postavljensnedinu linije, ili u centar luka ili kruga.

Snap to Middle Points

CAD tulbar:

%

Meni:
SNAP — MIDDLE

Hotley:
sm

Ovom komandom polo aj kursora je uvek u sredinijé, luka, ali ne i centru kruga.

Snap to Distance Points
CAD tulbar:
.y

,--"r,;.

Meni:
SNAP — DISTANCE FROM ENDPOINT
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Options toolbar:

Polo aj kursora mo emo odrediti zadavanjem distanagptions toolbaru, od kraja linije. UnoSenjem
odgovarajueg rastojanja kursome se postaviti na tao zadato rastojanje od kraja prave.

Snap to Intersections

CAD tulbar:

-

Meni:
SNAP — ITERSECTION

Hotkey:
Si

Polo aj kursora e se uvek zadr ati u nekoj presmj ta ki.

Snap to Intersections Manually

CAD tulbar:
/

+

™

Meni:
SNAP — INTERSECTION MANULLY

Kada imamo dve linije koje nemaju svoju figu presenu taku, ve se seku u nekoj zamisljenoj
ta ki, i ako imamo potrebu da polo aj kursora dovedeamto taku, koristi emo ovaj alat i to na sledena in.

Ako ve imamo sve gore navedene uslove, i ako elimo daavémo crtanje neke linije iz te
zamiSljene pres@e take, pozivamo komandu za crtanje linija iz CAD tubgazatim odabiramo kakav tip
linije elimo da nactramo, pa tek onda odabiramajawva in dovo enja miSa u odreeni polo aj, tako 5to
selektujemo prvi objekat jednim klikom miSa, zatinugi objekat, i tek tadae se pojaviti zamiSljena presa
ta ka iz koje mo emo da nacrtamo eljenu liniju.
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Snap ograni enja

Sva snap ograngnje, tj. ogranienja polo aja miSa su u odnosu na relativni kooattin sistem, po
Xili Y osi. Kursor miSa je bukvalno zalepljen zaasu (ako smo nju izabrali) i ne odgovarati na pomeranja u
bilo kom drugom pravcu.

Bez ograni enja

CAD tulbar:

Meni:
SNAP — RESTRICT NOTHING

Sva ogranienja su iskljuena

Ortogonalna ograni enja
CAD tulbar:

Meni:
SNAP — RESTRICT ORTHOGONALLY

Ograni enja su ortogonalna u odnosu na relativni koordirgstem.

Horizontalna ograni enja

CAD tulbar:

—H-

Meni:
SNAP — RESTRICT HORIZONTALLY

Sva ogranienja pomeranja miSom su horizontalna u odnosulatiwa koordinatni sistem
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Vertikalna ograni enja

CAD tulbar:

Kl

Meni:
SNAP — RESTRICT VERTICALLY

U odnosu na vertikalni koordinatni sistem, ogranja su verikalna.

Kao Sto je ranije napomenuto, relativni koordinaistem e biti uvek tamo gde smo, npr. nacrtali
zadnju taku prave. Ukoliko imamo potrebu da relativni kooatni sistem pomeramo koristmo komandu:

Move relative Zero

CAD tulbar:

%

Meni:
SNAP — SET RELATIVE ZERO

Ako pak elimo da sauvamo polo aj relativnog koordinatnog sistema ikog razloga, koristemo
komandu:

Lock relative Zero

CAD tulbar:

=l
H

Meni:
SNAP — (UN-)LOCK RELATIVE ZERO

Zna i da svaki slede put kada budemo kliknuli na radnu povrSinu miSakn nam je ukljuena
opcija za zakljuavanje rel. koor. sistema, oa zadr ati svoj raniji polo aj pre samog zaklgvanja.
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Komande za crtanje objekata

Ta ka

CAD tulbar:

Meni:
DRAW — POINT — POINTS

Komanda;:
point

Procedura:
Kori$ enjem misa odrediti lokaciju tke ili preko komandne linije unesite koordinatekia

-22 -



Linije

CAD tulbar:

Pozivanjem ove ikonice u CAD tulbaru, pojavljujecs®latni meni sa ikonicama za linije, slika 16:

sl. 16
Sequence of lines

CAD tulbar:

Meni:
DRAW — LINE — 2 POINTS

Komanda:
line
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Options toolbar:

Procedura:
Odredite poetnu taku linije klikom miSa ili putem komandne linije. NatanjeSpecify first point
(nalazi se na komandnoj liniji,) potrebno je kliknoniSom na radnu povrSinu, Sto nam i predstauijaip
ta ku. Zatim na pitanj&pecify next poimotrebno je kliknuti miSom kako bi smo dobili dwuta ku, ili na
komandnoj liniji ukucati tanu du inu linije koju elimo da nacrtamo, np@32.6,0 (a)li @0,55.4 (b)
(slika 17).

() (b)
sl.17

Line white given angle

CAD tulbar:

La
Meni:

DRAW — LINE — ANGLE

Options toolbar:

Procedura:
-24 -



Koristi se kao alat za crtanje linija sa zadavanjgia. Kada pozovemo komandu, u options toolbar-u
pojavi e se prozori u kojima definiSemo ugangle, du inu Lenght, kao i polo aj miSa na liniji u trenutku
zadavanja polo aja linije na radnoj povrsBmap poin Potrebno je zadati sve te parametre kako bi svbdid
eljenu formu linije.

Horizontal / Vertical Line

~ Am

DRAW - LINE — HORIZONTAL / VERTICAL

CAD tulbar:

Options toolbar:

Procedura:

KoriS enjem ovog alata dobijamo iskljwo horizontalne i vertikalne linije. Isto kao i #prethodnog
alata neophodno je u options toolbar-u zadati odggu u du inu i odabrati polo aj miSa na liniji u trenku
zadavanja polo aja linije na radnoj povrsini.

Rectangle

CAD tulbar:

Meni:

DRAW — LINE — RECTANGLE

Komanda:
rec, rectang, rectangle

Procedura:

Odrediti prvu taku pravougla, zatim prevla i miSom, odrediti drugu t&u pravougla levim klikom
miSa. Takoe drugu taku mo emo odredit zadavanjem koordinatnihaia na komandnoj liniji. Na primer
ako elimo da nacrtamo pravougaonik du ine 60 iines30 unosima@60,30.
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Parallel

CAD tulbar:

%

Meni:
DRAW - LINE — PARALLEL

Options toolbar:

Procedura:

Ako ve imamo neku liniju, a elimo da nacrtamo drugu pelrsu njoj, koristiemo ovaj alat.
Pokretanjem ovoga alata pojagise prozor u options toolbar-u u koga treba upiastojanje izmeu
postojee linije i linije koje elimo da nacrtamo, kao idjrparalelnih linija koje e se dobiti.

Bisector

CAD tulbar:

Meni:
DRAW - LINE — BISECTOR

Options toolbar:

Procedura:

Alat se iskljuivo koristi kada imamo potrebu da podelimo uga@die eni broj jednakih uglova.
Potrebno je samo u opions toolbar-u, kada pozowatpupisati du inu kraka ugla kojeg delimo, i pro
krakova kojim elimo da izdelimo postojeugao (slika 18).

sl.18
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Tangent from piont to circle

Meni:

DRAW - LINIE — TANGENT (P, C)

CAD tulbar:

Procedura:
Ovaj alat se koristi kada elimo da nacrtamo tarigen neke take na krug ili luk. Koristel mis,
odre ujemo prvu taku linije. Povlaenjem miSa izvla se i linija koju treba da nacrtamo. Kada kursorom

miSa dodirnemo kru nicu ili luk koji elimo da tamgmo, istog momentae se pojaviti tangenta koja
apsolutno tano dodiruje kru nicu u tangentnoj thi.

Tangent from circle to circle

fsi

DRAW — LINE — TANGENT (C, C)

CAD tulbar:

Procedura:

Ako imamo dva kruga i h@mo da nacrtamo tangentu izmenjih koristi emo ovu alatku. Na pitanje
Select first circle or arckoje se nalazi na komandnoj liniji, potrebno fii&rkuti na jedan od krugova. Kada se
pojavi pitanjeSelect second circle or amiSom treba kliknuti na drugi krug. Tada se pojavljivati sve

mogu e linije kako tangiraju na krug, kako budete porhens. Kada vam bude odgovarala jedna od
tangenti, tada kliknite na krug.

Ortogonal line

CAD tulbar:

2o

Meni:
DRAW — LINE — ORTOGONAL
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Procedura:

Alat slu i za crtanje ortogonalnih, tj. normalniimija na ve postojee. Potrebno je samo selektovati
liniju nad kojom elimo da nacrtamo normalnu linjjuu option toolbar-u uneti njenu du inu, a na p&wni za
crtanje e se pojavuinija koju treba smestiti na odgovaragimesto na crte u.

Line whit relative angle

CAD tulbar:

Ed

Meni:
DRAW - LINE — RELATIVE ANGLE

Options toolbar:

Procedura:

Ovaj alat je slian prethodnom, i postupak za kodgje je isti, samo Sto ovde sad imamo mogst
crtanja, ne samo normalnih, vilinija pod uglom u odnosu na primarni obekatitjiju. Ugao pod kojim
elimo da nacrtamo liniju u odnosu na drugu zadageu options toolbar-u.

Freehand line

CAD tulbar:

Meni:
DRAW — LINE — FREEHAND

Opis:

Slu i za crtanje slobodorunih linija.

Polygon whit center and corner

&l

CAD tulbar:

-28-



Meni:
DRAW — LINE — POLYGON (CEN, COR)

Options toolbar:

Procedura:

Ovaj alat koristimo pri crtanju poligona sa viSesica.. U options toolbar-u je potrebno upisati
eljeni broj stranica koji se kre u opsegu od 3 do 9999. Odredite centar poligonzopu misa na radnoj
povrSini ili pomo u koordinata putem komandne linij¢ako budete pomerali miS take se vas poligon
pove avati do eljene veliine kada treba da odredite prvi ugao poligona (putasa ili preko koordinata,
npr. @24,0.

Polygon whit two corners

CAD tulbar:

0

Meni:
DRAW — LINE — POLYGON (COR, COR)

Options toolbar:

Procedura:

Alat je sli an predhodnom samo je razlika u tome Sto smo keapadavali poluprenik opisanog
kruga, a ovde zadajemo du inu stanice poligona

Npr. ako bismo zadali u options toolbaBuna komandnoj liniji sledee koordinate@20,0dobili
bismo sliku 19

sl.19
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Arcs

CAD tulbar:

Pozivanjem ove ikonice u CAD tulbaru, pojavljujeds®latni meni sa ikonicama za linije, slika 20:

sl.20
Arc whit center, radius and angles

CAD tulbar:

o

+

Meni:
DRAW — ARC — CENTER, POINTS, ANGLES

Options toolbar:

Procedura:

Ulaskom u komandu potrebno je definisati centamntetasterom misa, zatim na komandnoj liniji na
pitanje Specify radiusupisati poluprenik luka koji crtamo i pritisnutenter. Na pitanjeSpecify start angle
potrebno je zadati ugao petka luka u odnosu na horizontalnu osu. Kad zadagao, pojavie se pitanje

Specify end angle or (Angle / chord Lenghtfemaoa, a na pitanj&pecify included angleeba uneti
vrednost koja nam definiSe ugo u odnosu na pnkutiuka koga crtamo.

Arc whit three points

Ll

CAD tulbar:
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Meni:
DRAW — ARC — 3 POINTS

Procedura:
Odrediti poetnu taku pomo u miSa ili pomou koordinata putem komandne linije, zatim odrediti

drugu taku luka, a potom i krajnju t&u luka.

Concentric Arc

CAD tulbar:
7

Meni:
DRAW — ARC — CONCENTRIC

Options toolbar:

Procedura:
Alat je sli an alatuParallel iz komandi linija, slu i za istu namenu i korist $sto, samo Sto je re
luku a ne o liniji.

Circle

Circle whit center and point

CAD tulbar:

| &

Meni:
DRAW - CIRCLE — CENTER

Hotkey:
ci

Procedura:

Odrediti crentar kruga miSom ili putem komandngédina zatim definisati radijus klikom u ta
zamis$ljenog kruga ili unoSenjem koordinata na kodma liniji.
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Circle whit center and radius

CAD tulbar:
s [

Meni:
DRAW - CIRCLE — CENTER, RADIUS

Options toolbar:

Procedura:

Uneti u options toolbar eljeni polupreik. UnoSenjem polupraika, oko kursora miSa se pojavljuje
zamisljeni krug. Tada je potrebno na radnoj povidiknuti da bi ste odredili centar kruga. Na teg in smo
dobili krug odre enog prenika.

Circle with two points
CAD tulbar:
Q O
Meni:
DRAW — CIRCLE — 2 POINTS

Procedura:
Odredite prvu taku miSom, a zatim drugu pomo misa ili putem komandne linije. Ovim alatom
prakti no odre ujemo prenik kruga.

Circle with three points

CAD tulbar:

Gl 1O

Meni:
DRAW — CIRCLE - 3 PIONTS

Procedura:
Ako imate poznate bilo koje tri tke na krugu mo ete koristiti ovaj alat. Potrebnagaati prvu taku
pomo u misa ili preko komandne linije, zatim durgu, pa.
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Concentric circle

CAD tulbar:
&

Meni:
DRAW - CIRCLE — PARALLEL

Options toolbar:

Procedura:

Ako ve imamo krug odreenog prenika a elimo da upiSemo ili opiSemo novi krug gbostoje eg
sa odreenom distancom oko originala, koriemo ovaj alat. Uneti rastojanje koncemniog kruga u options
toolbar-u, uneti broj "kopija" i odrediti strasa koje elimo da nacrtamo koncentre krugove, spoljnu ili
unutrasnju.

Ellipses

Ellipses whit center and two points

Meni:

DRAW — ELLIPSE — ELLIPSE

CAD tulbar:

Procedura:

DefiniSite centar poma miSa na radnoj povsini, zatim powai misS iz zadatog centra, zadajte veliku
osu elipse. Mo ete primetiti kako se zamiSljeng®d razvlai. Krajnju ta ku velike ose mo ete zadati na
komandnoj liniji npr.@40,0 Sada morate definisait i malu osu. Mereno odragntnpr. mo e biti@0,15
sl.20.

sl.20
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Ellipse arc

CAD tulbar:

i

Meni:
DRAW — ELLIPSE — ELLIPSE ARC

Procedura:

Odredite centar elipse na radnoj povrsini, zatiaepa veliku osu, a potom malu osu. Na pitanje
Secify start angleunesite vrednost ugla, npr. 0, a na pit&pecify end angleinesite vrednost 270. Dobte
elipsu kao Sto je prikazana na slici 21.

sl.21.

Tekst

CAD tulbar:

Meni:
DRAW — TEXT

Komanda:
Text
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Procedura:
Ovaj alat se koristi kada elimo da unesemo odgajar tekst na crte . Odmah po pozivanju pojai
se prozor (slika 22) u kome mo ete odabrati fordj \nu, poziciju, i uneti tekst.

sl. 22

U podprozord=ont mo ete izabrati oblik slova kojim elite da piSeteeli inu slova, kao i velinu
izme u redova. U podprozomlgnmentmo ete odabrati polo aj kursora miSa u odnosu loaa(Top left,
Top center, Top right, Middle left, Middle cent®liddle right, Bottom left, Bottom centre, Botoomht)
kada im budemo odrévali mesto na radnoj povrSini. PodprozordmgledefiniSemo ugao pod kojine
slova biti zarotirana u odnosu na kursor misa. dpgpozoru Insert symbol mo emo uneti razne predzrako
kao Sto s, °, +,itd.

U prozoruTextse upisuje tekst koji elimo da prenesemo na critenad samog prozora imamo
ikonice koje nam poma u oko lakSeg unoSenja teksta.

Kada smo podeili sve parametre za unoSenje taldgtauti levim tasterom miSa na OK da bi smo
izasli iz dijaloga. Koriste miS odredite poziciju za tekstesto je potrebno napraviti vieoroj istog teksta. 1z
tog razloga alat za tekst se ne gasi nakon krainamjog tekst objekta. Za izlazak iz alata koristidesni klik
ili tasterEscna tastaturi.
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Kotiranje

CAD tulbar:

Pozivanjem ove ikonice u CAD tulbaru, pojavljujecs®latni meni sa ikonicama za linije, slika 23:

sl.23

Ova paleta alata nam poma e da kotiramo r#elioblike i polo eje kontura na crte u. Ako smokie
crte radili prema tano zadatim dimenzijama, i u potpunosti ispoStoteatliimenzije, ovim alatom na crte
mo emo uneti neophodne kote koje biti istih dimenzija kao i same konture.

Aligned dimension

Meni:

DIMENSION — ALIGNED

CAD tulbar:

Hotkey:
da

Procedura:

Koristi se za kotiranje zakoSenih kontura na crt®aje nam ukupnu du inu linije koje su pod nekim
uglom, Sto kod drugih alata, kada se kotiraju zakedinije, nije sluaj. Potrebno je da se odredi prva
pomo na linija pomou misa ili putem komandne linije. Zatim se odredigh pomona linija, i odabere se
polo aj kotne linije prema pravilima tehrkog crtanja.
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Linear dimension

CAD tulbar:

Meni:
DIMENSION — LINEAR

Hotkey:
dr

Options toolbar:

Procedura:

Ovim alatom se mogu kotirati horizontalne, vertiltglkao i konture pod uglom, gde imamo opciju
zadavanja ugla pod kojim elimo da izvemo odreenu kotu.. U options toolbar-u unesite ugao zar&ofe
ili kliknite na horizontali ili vertikalni taster @avisnosti Sta vam odgovara. Odredite prvu pomdiniju,
zatim drugu pomai misa ili putem komandne linije, i izvucite kothiju prema pravilima tehnkog
crtanja.

Horizontal / Vertikal dimensions

CAD tulbar:

Meni:
DIMENSION — HORIZONTAL
DIMENZION - VERTIKAL

Hotkey:
dh, dv

Procedura:
Ovi alati su slini kao i prethodni alat, samo je razlika u tomes&ame mo e zadati ugao kotiranja.
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Radial dimension

CAD tulbar:

Meni:
DIMENSION — RADIAL

Procedura:

Pomo u ovog alata kotiramo polupneik kruga ili luka. Potrebno je kliknuti levim ta&sbm miSa na
krug ili luk, i odabrati mesto kotne linije korisidevi taster miSa.

Aligned dimension

CAD tulbar:

Meni:
DIMENSION — DIAMETRIC

Procedura:

Koristi se za kotiranje praika kruga. Odaberite krug levim klikom miSa, i edite polo aj kotne
linije pomo u misa.

Angular dimension

CAD tulbar:

Meni:
DIMENSION — ANGULAR

Procedura:

Ovim alatom mo emo da izvlamo kote uglova. Potrebno je kliknuti na konturimiju prvog kraka
ugla, zatim na drugu, i na kraju odrediti polo &jtke linije prema pravilima tehrkog crtanja, poma misa
ili putem komandne linije.
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Leader

CAD tulbar:

Meni:
DIMENSION — LEADER

Hotkey:
dl

Procedura:

Ovaj alat se korisi kada na crte elimo da ubacite&st koji je ispisan na kotnoj liniji, npr. ake |
kontura na crte u povrsSinski zastina, ako je kontura na crte u povrSinsk otvrdnugh no (slika 24).

sl. 24

Odrediti mesto gde elite da postavite sterlicukikite na liniju koristei levi taster misa, zatim
odredite drugu ivicu leader linije i kiknite desaster miSa ako elite da zavrsSite crtanje leaawegjel
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Srafiranje

CAD tulbar:

Meni:
DRAW — HATCH

Procedura:

Koristi se za Srafiranje zatvorenih kontura kadane da prika emo presek na crte u. Pre samog
pozivanja alata moramo se uveriti da nam je korkoya Srafiramo apsolutno zatvorena sa svih strdna.
suprotnom na komandnoj linig vam se pojaviti tek$hvalid hatch area. Please check that the entities
chosen one or more closed contqut® znai da kontura koju smo selektovali nije u potpunastivorena.

Pokrenite alaHatchet / Solid fills selektuj te konturu koju elite da Srafirate. Uiko vasa kontura
unutar sebe ima “ostrva”, a to ne elite da Sraéiraemojte je Srafirati. Kliknite na desnu strelicCAD
tulbaru. Tadae se pojaviti dijalogchoose hatch attributgslika 25) u komeemo podesiti parametre za
Srafuru, kao Sto su tip linije kojom Srafiramo, ek ize u njih, i ugao pod kojime biti u odnosu na konturu.
Na desnoj strani imamo pregled kalaizgledati Srafura.

sl. 25
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Kada smo odredili sve parametre, levim taeteronanmago kliknuti na OK. Tada bi trebalo da se,
kontura koju smo Srafirali, iSrafira onako kako spoalesili parametre.

Selekcija objekata

CAD toolbar:

.

Alati za selekciju nam slu e da selektujemo objelkige kasnije elimo da modifikujemo. Na primer,
ako elimo neki objekat da pomerimo, potrebno gagkektovati pre toga. Selekcijom eljenog objekta,
QCad-u smo rekli da nameravamo da ga pomerimo.

Selektovani objekti su ohno istaknuti nijansom crvene boje na crte u, takosd lako udijivi. Na
slici 26 je prikazana paleta alata za selekcijasedekciju

sl. 26

Deselect all

CAD toolbar:

.

Meni:
SELECT — DESELECT ALL
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Procedura:
Ovaj alat deselektije sve selektovane vidljive &igeKoriS enjem ovog alata sigurno ste
deselektovali sve objekte koji su selektovani.

Select all
CAD toolbar:
(]
'y (2a]
Meni:

SELECT —SELECT ALL
Procedura:
Selektuje sve objekte koji su na crte u u vidljiviayer-ima.

Select entity

CAD toolbar:

T %

Meni:
SELECT — SELECT ENTITY

Procedura:
Koriste i miS odredite objekat koju elite da slektujetedaim klikom selektujete objekat, a drugim
klikom isti taj objekat deselektujete.

Select contour

CAD toolbar:
% (24
A
Meni:

SELECT - (DE-) SELECT CONTOUR
Procedura:

Selektuje ili deselektuje svaku povezanu kontuatvarenu ili otvorenu. Koristé mis kliknite na
objekat konture koju elite da selektujete. Tadgoaitam programa traga za krajnjim kama selektovane
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konture. Svi povezani objekti se tada selektujuo Aksmo ponovo kliknuli na tako selektovanu kordoa bi
se deselektovala.

Window deselecttion

CAD toolbar:
o
e ¥

Meni:
SELECT — DESELECT WINDOW

Procedura:

VrSi selekciju u okviru zadatog prozora. Kliknievl tasterom miSa na radnu povrsinu da bi ste
odredili prvi ugao prozora za selekciju. Pomerajié tako da prozor zahvata one objekte koje alde
deselektujete, azatim kliknite da bi ste odrediligi ugao prozora.

Window selection

CAD toolbar:
o
e Y

Meni:
SELECT — SELECT WINDOW

Procedura:
Postupak je potpuno isti kao i kod deselekcije.

Deselect intersected eneties

CAD toolbar:

LA

Meni:
SELECT — DESELECT INTERSECTED

Procedura:

Odredite polaznu t&u presene linije levim tasterom miSa. Povucite miS do d@rtgke presene
linije, a zatim kliknite levim tasterom miSa datei®dredili drugu teku te linije. Svi objekti koji su preseni
sa linijo e biti deselektovani.
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Select intersected eneties

CAD toolbar:
(]
e iz}

Meni:
SELECT — SELECT INTERSECTED

Procedura:
Postupak je isti kao i kod deselekcije preseh objekata.

Inverting selection

CAD toolbar:

. &

Meni:
SELECT — SELECT INTERSECTED

Procedura:
Ovaj alat nam slu i kao alat za obtnutu selekafjuno Sto je selektovano, pozivanjem ovog alata bi
deselektovano i obrnuto.
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Modifikacija objekata

CAD tulbar:

EDIT
F |

Modifikacioni alati nam slu e da izmenimo postogeobjekte. Na slici 26 data je paleta alata za
modifikaciju.

sl. 27
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Move

CAD tulbar:

EDIT Eﬁ
|

Meni:
MODIFY — MOVE

Procedura:

Alat slu i za pomeramije ili kopiranje objekata. Ropokretanja alata, u CAD toolbar-u pojaise
alati za selekciju. Odberite na selekcije koji vam odgovara i selektuj te objekaji elite da pomerite.
Kliknite na desnu strelicu i odredite referentniktalevim tasterom miSa na radnu povrSinu. Zatim je
potrebno odrediti ciljnu t&u levim klikom miSa ili putem komandne linije. {i& ta ka nam predstavlja
mesto gde e se objekat nalaziti posle pomeranja.

Kada ste odabrali ciljnu t&u na radnoj povrSinie se pojaviti dijalog kao na slici 28.

sl. 28

U ovom dijalogu odreujemo dali emo objekat koji smo pomeralii, obrisati ili zadi,ali ga
umno iti u viSe kopija. Broj kopija upisujemo u adeni prozor. Kada smo odredili sve parametre
kliknu emo na OK i izai iz komande. Tada bi trebalo da objekat bude pemérkopiran za tano odre eno
rastojanje koje smo zadali u odnosu na original.
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Rotate

CAD tulbar:

EDIT gﬂ
|

Meni:
MODIFY — ROTATE

Procedura:

Slu i da odre enoi objekat zarotiramo za odemi ugao u odnosu na original. Posle pokretanja ala
CAD toolbar-u pojavie se alati za selekciju. Odberite imaselekcije koji vam odgovara i selektujte objekat
koji elite da rotirate. Kliknite na desnu strelicwdredite referentnu tu levim tasterom miSa na radnu
povrSinu. Tadae se pojaviti dijalog kao na slici 29 u kome mo pt&lesiti ugao rotacije u odnosu na
originalni obekat, kao i da li elite da obriSewadr ite ili multiplicirate objekat koji rotirate.

sl. 29
Broj multiplikacija se upisuje na mesto predsmo na to u dijalogu, kao i ugao za koji rotiramo

objekat. Kada smo zadali sve parametre potrebhklikjeuti na OK i izai iz komande. Tada bi trebalo da se
objekat rotirao za zadati ogao.
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Scale

CAD tulbar:

EI:II'L H

Meni:
MODIFY — SCALE

Procedura:

Korisi se kada elimo da postojeobjekat uveamo ili smanjimo za odreni procenat. Posle
pokretanja alata, u CAD toolbar-u pojawise alati za selekciju. Odberite maselekcije koji vam odgovara i
selektujte objekat koji elite da skalirate. Klikaina desnu strelicu i odredite referentnikadevim tasterom
misa na radnu povrSinu. Tada se pojaviti dijalog kao na slici 30 u kome mo ptalesiti podesiti velinu
skaliranja u odnosu na originalni obekat, kao lidaite da obriSete, zadr ite ili multiplicirat@bjekat koji
skalirate.

sl. 30
Broj multiplikacija se upisuje na mesto predsmo za to u dijalogu, kao i veiina skaliranja objekat.

Kada smo zadali sve parametre potrebno je klikmutOK iizaiiz komande. Tada bi trebalo da se objekat
skalira za odreenu veliinu.
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Mirror

CAD tulbar:

o | 4

Meni:
MODIFY — MIRROR

Pocedura:

Ovaj alat slu i za pravljenje likova u ogledalu fimiovanje) od objekata. Posle pokretanja alata, u
CAD toolbar-u pojavie se alati za selekciju. Odberite imaselekcije koji vam odgovara i selektujte objekat
koji elite da mirorujete. Kliknite na desnu strali i odredite prvu t&u mirror linije levim tasterom misSa na
radnu povrsinu, a zatim odredite | drugukia Tada e se pojaviti dijalog kao na slici 31 u kome mo ete
podesiti da li elite da obriSete ili zadr ite olijat koji mirorujete.

sl. 31

Kada smo zadali sve parametre potrebno je klikmutOK iizaiiz komande. Tada bi trebalo da se
pojavi odraz u ogledalu objekta kojeg smo miroroval
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Trim / Extend

CAD tulbar:

EOIT Z;—

Meni:
MODIFY — TRIM

Procedura:
Koristi se za odsecanje ili izdu enje linije do edene granice.

sl. 32
Ppsle pozibvanja alata potrebno je odredit graatioje osecamo ili izdu ujemo liniju, levim klikom
miSa. Selektovana linijee da posivi a tada je potrebno odrediti Ste za@dmaw, ako odsecamo, odnosno Sta

izdu ujemo ako izdu ujemo, ikliknuti na to levim séerom. Tada bi objekat koji se odseca nestabjikat
koji se izdu uje, izdu io.

Trim two entities

CAD tulbar:

EDIT “;f;"
| A
Meni:
MODIFY — TRIM TWO
Procedura:

Koristi se kada imamo dva objekta koja se sekihionj viSkovi prelaze jedan preko drugog, pa ih je
potrebno odse ili ka da bi dve linije trebalo da se presekiednoj taki, pa ih je potrebno izdu iti (slika 33)
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sl. 33

Odaberite prvu liniju, kliknite na nju, zatim druguada bi trebalo da se linije izdu e ili skratealite
iz komande desnim klikom miSa ili tasterdsckoji se nalazi na tastaturi.

Lenghten
CAD tulbar:
EDIT
i i
Meni:

MODIFY — LENGHTEN

Options toolbar:

Procedura:

Ovaj alat se koristi kada elimo da skratimo ilopiu imo liniju za tano odre enu du inu koju
upisujemo u options toolbar-u. Kada smo upisaleoeinu vrednost potrebno je samo kliknuti na linijyuko
elimo da modifikujemo i onae se skratiti ili produ iti za vrednost koju smodz.

Bevel

CAD tulbar:

EDr: ;:ii_

Meni:
MODIFY — BEVEL
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Options toolbar:

Procedura:
Alat slu i za obaranje ivica na crte u. Kada pozowe alat u options toolbar-u pojaei se prozor u

koga treba upisati koju ivicu za koliko obaramakgsi34).

sl. 34

Opcija Trim u prozoru, ako jekirana, odse e viSkove koji se javljaju pri obaranju ivica, Heo
na slici, a ako nije ukljiena, viskovi e ostati. Kad smo zadali vrednosti, potrebno jecsklknuti na linije
na kojima elimo da oborimo ivicu. Desnim klikomazimo iz komande ili tasterofsckoji se nalazi na
tastaturi.

Round

CAD tulbar:

EDIT ]
F |

Meni:
MODIFY — ROUND

Options toolbar:

Procedura:
Alat slu i za zaobljavanje ivica sa zadatim radgus Kada pozovemo alat u options toolbar-u

pojavi e se prozor u koga treba upisati kolikim radijusetimo da zaoblimo ivice (slika 35). Opcija Trim u
prozoru, ako jeekirana, odse e viSkove koji se javljaju pri zaobljavanju ividaas kao na slici, a ako nije
uklju ena, viskovi e ostati.
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sl. 35

Kad smo zadali vrednost radijusa, potrebno je sidikouti na linije na kojima elimo da zaoblimo
ivice. Desnim klikom izazimo iz komande ili taster&sckoji se nalazi na tastaturi.

Round

CAD tulbar:

EDIT
F |

Meni:
MODIFY — CUT

Procedura:
Alat slu i da od linije kao jednog objeta, naprawrdva, presecajuje u odre enoj taki. Odaberite

objekat koji elite da podelite, a zatim odredise inu ta ku koristei miS. Na taj nain od jedne prave smo
dobili dve (slika 36).

sl. 36
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Stretch

CAD tulbar:

EDIT @
F |

Meni:
MODIFY — STRETCH

Procedura:
Slu i za rastezanje objekata (slika 37).

sl. 37

Odrediti prvi ugao prozora za istezanje klikom meaatim drugi ugao prozora. Odredite polaznu
ta ku rastezanja klikom miSa na radnu povrSinu, adpauo u komandne linije npr@30,0i dobi ete
objekat kao na slici 37.

Attributes
CAD tulbar:
EDIT H
F i
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Meni:
MODIFY — ATTRIBUTES

Procedura:
Posle pokretanja alata, u CAD toolbar-u pojavie alati za selekciju. Odberite maselekcije koji
vam odgovara i selektujte objekat kome elite danpenite osobine layer-a. Kliknite na desnu streli@ada
e se prikazati dijalog kao na slici 38 u kome me ptomeniti layer klikom ndinchangedTada e se
izlistati svi layer-i koje ste kreirali i odaberigedan.

sl. 38

Selektovana linijae promeniti svoje osobine (koje se odnose na loigbljinu i oblik linije) u
odaranu.

Deleting enteties

CAD tulbar:

EDIT 3
J el

Meni:
MODIFY — DELETE

Procedura:

Slu i za brisanje objekata. Posle pokretanja alat@AD toolbar-u pojavie se alati za selekciju.
Odberite nain selekcije koji vam odgovara i selektujte objekame elite da obriSete. Kliknite na desnu
strelicu 1 objekat e se obrisati.
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Explode text

CAD tulbar:
EDIT E
.‘ e o o e
Meni:

MODIFY — EXPLODE TEXT INTO LETTERS

Procedura:

Bilo koji tekst koji dobijemo pomau alataTextje kao jedna celina, tj slova se nemogu zasebno
selektovati. Ako imamo potrebu da tako neSto dotgekoristi emo ovaj alat. Posle pokretanja alata, u CAD
toolbar-u pojavie se alati za selekciju. Odberite maselekcije koji vam odgovara i selektujte tek§ kalite
da eksplodirate. Kliknite na desnu strelicu i tekesbiti eksplodiran, tako daete moi da zasebno selektujete
slova.

Edit text

CAD tulbar:

EI:II'L m_

Meni:
?

Procedura:

Alat slu i za izmenu tekst, kako pisnog na crteako i teksta na kotnoj liniji. Posle pokretanja
potrebno je selektovati tekst koji je pisan iz dlakti tada e se pojaviti dijalog kao na slici 22, gde mo ete
izmeniti sve parametre koji vam ne odgovaraju, adapitanju oblik teksta, kao i sam tekst.

Ako se pak radi o promeni teksta na kotnoj lingsfe selekcije konog broja pojaeise dijalog kao na
slici 39.

sl. 39
U ovom dijalogu kao Sto vidit mo e se izvrSiti nizmena koje se ne odnose samo na tekst.
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